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WSTEP

Przewodnik po Otwartych Zasobach Edukacyjnych zostal po raz pierwszy opracowany w 2010
roku, a w nastgpnych latach byl uzupetniany, poprawiany i rozbudowywany. Doczekat
si¢ pigciu wydan. Kiedy po raz kolejny stan¢liémy przed wyzwaniem zaktualizowania go,
uznali$my, ze nie chcemy przygotowywaé jego nastgpnej, udoskonalonej wersji. Bogatsi
o wieloletnie do$wiadczenia w pracy z nauczycielami szkolnymi i akademickimi oraz edu-
katorami, zdecydowaliémy si¢ przygotowal Przewodnik od nowa. Zalezalo nam, zeby byt
on nie tylko zbiorem wiedzy o Otwartych Zasobach Edukacyjnych, ale wladnie przewod-
nikiem — pokazujacym, jak korzysta¢ z OZE w zaleznosci od charakteru konkretnych
zasobdw i réznych sytuacji edukacyjnych. Podstawg idei Otwartych Zasobéw Edukacyj-
nych jest dzielenie si¢ i wspolpraca. Dlatego w Przewodniku piszemy nie tylko o tym,
jak uzywaé OZE, ale tez, jak je $wiadomie wspéttworzy¢. Te zmiane w myéleniu o pra-
cy z Otwartymi Zasobami Edukacyjnymi chcieliémy podkresli¢, nadajac Przewodnikowi
nowy tytul: Otwarte Zasoby Edukacyjne. Szukaj, tworz, dziel sig.

Zalezalo nam, aby przygotowana przez nas publikacja byla pomocna wszystkim, kt6-
rzy zajmujg si¢ edukacja — nauczycielom szkolnym i akademickim oraz edukatorom
W najszerszym rozumieniu tego terminu. Mamy wicc nadzieje, ze kazda osoba zaintereso-
wana otwarto$cig w edukacji znajdzie w nim praktyczne informacje na temat korzystania
z otwartych materialéw oraz wzbogacania ich zasobow.



CZESC 1. POZNA] OTWARTE ZASOBY EDUKACYJNE

PO CO ZAJMOWAC SIE OTWARTA EDUKACJA?

Internet zakorzenil si¢ w naszym $wiecie tak mocno, ze latwiej jest nam zauwazy¢ jego
brak niz to, ze jeste$my caly czas online. A Zzycie bez sieci z roku na rok wydaje nam
si¢ coraz trudniejsze. Rzeczywisto$¢ nie dzieli si¢ juz tak fatwo na online i offline. Nie
jest juz do korica jasne, co jest bardziej prawdziwe czy realne lub gdzie przebiega grani-
ca. Nie widujemy w fizycznej postaci naszych pieniedzy i naszych ksiazek. Za$ z rodzing
i przyjaciétmi mozemy zobaczy¢ si¢, nawet jesli wiasnie odbywaja dalekie podréze. Nigdy
nie mieliémy tak latwego dostgpu do wiedzy czy kontaktu z osobami na calym $wiecie.
Zroéliémy si¢ z technologia, a smartfony staly si¢ podr¢cznym rozszerzeniem naszego
mézgu. Nie musimy juz zapamigtywaé tysiecy faktow, a sztukg jest raczej wyszukiwanie
informacji, faczenie ich i dobre wykorzystanie. Wspélczesne zawody i zawody przysziosci
sq zupelnie inne niz te sprzed 30 lat. Wszystko to pozostaje nie bez znaczenia dla sposo-
béw uczenia si¢, zwlaszcza jesli wezmiemy pod uwage i wykorzystamy ogromne wsparcie,
jakie daje nam neurologia, a w efekcie neurodydaktyka w edukacji.

Z jednej strony coraz lepiej wiemy, jak funkcjonuje ludzki mézg: co pomaga nam si¢
uczy¢, czego potrzebujemy, zeby lepiej zapamictywal. Z drugiej za$ mamy nieograniczone
i fatwo dostepne Zrédia wiedzy, narzedzi i metod.

Nie musimy juz masowo ksztalci¢ pracownikéw fabryk, warto zatem pomysle¢, jak
podejé¢ do procesu edukacji, aby byt on dobrym do$wiadczeniem dla uczniéw i nauczy-
cieli. Jak wykorzystal wspélczesne mozliwosci z uwzglednieniem wspélczesnych potrzeb?

Otwarta edukacja, o ktérej méwimy w tym przewodniku, ma na celu zdemokra-
tyzowa¢ sposéb uczenia. Samo podawanie wiedzy przez nauczyciela przestalo mie¢ tak
wielkie jak niegdy$ znaczenie. Wazniejsze jest, aby$my uczyli zadawania pytan, docie-
kliwosci, korzystania z réznych zrédet, kreatywnosci, poszukiwania polaczen w $wiecie
i wychwytywania prawidlowosci. Otwarta edukacja zaklada tez, ze nie ma jednej stalej
metody nauczania, ktéra jest dobra dla wszystkich. Dzisiejsza edukacja przebiega od-
miennie niz kiedy$. Obecnie nie tyle nauczyciele zajmujg si¢ przekazywaniem wiedzy, co
raczej WSZysCy uczestnicy procesu uczenia sg za niego odpowiedzialni lub mogg na nie-
go wplywad (wlaczajac uczniéw, rodzicoéw, pracownikéw szkoly, srodowisko lokalne). Co
wiccej, wlasnie dobre relacje, kontakty, wymiana idei i pomysléw ma ogromny wplyw
na skuteczno$¢ naszych dziatai. Uczymy si¢ wtedy, kiedy czujemy si¢ bezpieczni; kiedy
lubimy ludzi wokét nas i lubimy to, co robimy; kiedy jeste$my zaciekawieni, ale i odpo-
wiedzialni za nasze dziatania; kiedy mozemy robi¢ rzeczy po swojemu i popetnia¢ bledy.

Wobec tego kluczowe okazujg si¢ dwie kwestie. Pierwsza — to zmiana myslenia
o edukacji: o przestrzeni, w ktérej si¢ uczymy, o sposobie podzialu materiatu, o ilosci
materialu czy czasu po$wigcanego na nauke w szkole. Druga — to dostgp do wiedzy.
I tutaj bardzo waing rol¢ odgrywaja otwarte zasoby edukacyjne, dzigki ktérym mozemy
swobodnie i bez ograniczen korzysta¢ z udostgpnionego w internecie dobra wspélnego.

CYFROWE ZASOBY EDUKACY]JNE

Rynek cyfrowych zasobéw edukacyjnych przeroénie niebawem rynek podrecznikéw szkol-
nych. A jest to i tak tylko fragment calo$ciowego obrazu sytuacji. W szacunkach tych
nie uwzglednia sig, jak wielu ucznidw, studentéw i dorostych juz w tym momencie uzu-
pelnia swojg wiedze i uczy si¢ nowych rzeczy z wideo na YouTube, poprzez aplikacje
i otwarte kursy online. Rewolucja w edukacji przyspieszyta kilkanascie lat temu wraz
z upowszechnieniem si¢ dostepu do sieci. Swietnie ilustruje to historia Wikipedii, kt6-
ra wyparla tradycyjne encyklopedie dzigki temu, ze efektywnie udostgpnia podstawows
wiedz¢ przez prosta, zawsze dostepng i zupelnie darmowa strone WWW.

W sieci mozesz spotkaé tresci dostgpne odplatnie, za darmo oraz takie, ktére da-
ja uzytkownikom dodatkowe prawa do ich wykorzystania. Takie materialy nazywamy



otwartymi zasobami edukacyjnymi (OZE). Wezmy za przyklad YouTube, w ktérym znaj-
dziesz:

* filmy ze Studia Filmowego TOR, za ktére musisz zaplacié, by je obejrzeé;

* teledyski Madonny czy Michaela Jacksona, ktdre mozesz oglada¢ za darmo, ale by
wykorzysta¢ je we wlasnym filmie, musisz uzyska¢ zgode lub zaplaci¢ wydajacej
plyty tych artystéw firmie lub organizacji, ktéra reprezentuje ich w Polsce;

* wideo z lekcjami matematyki na kanale pistacja.tv, ktérych autorzy pozwalaja na
ogladanie, kopiowanie, a nawet przerabianie udostgpnionych tresci za darmo, pod
warunkiem, ze podasz, kto jest autorem lub autorky oryginalnego materiatu.

Terminy stosowane do okre$lania otwartych zasobéw i otwartych zasobéw edukacyj-
nych najczgéciej opisuja kazde dzieto podlegajace prawom autorskim (tradycyjnie z wyla-
czeniem oprogramowania, w odniesieniu do ktérego stosujemy termin open source czyli
yotwarty kod zrédlowy”), znajdujace si¢ w domenie publicznej lub licencjonowane w spo-
so6b zapewniajacy uzytkownikom mozliwo$¢ bezplatnego kopiowania, wykorzystywania
i modyfikowania. Istnieje kilka bardziej precyzyjnych definicji otwartych zasobéw edu-
kacyjnych, stosowanych przez réine instytucje np. UNESCO.

Warto poznad jedng z prakeycznych definicji, streszczajacg caly teori¢ do niezbednego
minimum i opisujaca otwarte zasoby jako takie, ktére daja uzytkownikom i uzytkow-
niczkom pig¢ konkretnych praw (zasada 5R!):

* prawo do zachowania, czyli tworzenia, posiadania i kontrolowania kopii zawartoéci
(ang. Retain);

* prawo do ponownego uzycia, czyli korzystania z tresci na wiele réznych sposobéw
np. w klasie, na stronie internetowej, w wideo (ang. Reuse);

* prawo do rewizji, adaptowania, dostosowywania, modyfikowania samej tresci np.
tlumaczenia treéci (ang. Revise);

* prawo do remiksowania, laczenia oryginalnej lub poprawionej tredci z innym ma-
terialem w celu stworzenia czego$ nowego (ang. Remix);

* prawo do redystrybucji, udost¢pniania kopii oryginalnej zawartosci, swoich wersji
lub remikséw innym osobom (ang. Redistribute).

OTWARTE ZASOBY EDUKACYJNE W KONTEKSCIE
WSPOLCZESNYCH NARZEDZI EDUKACYJNYCH

Nowoczesna edukacja, zaréwno szkolna jak i tzw. uczenie si¢ przez cate zycie (lifelong lear-
ning), wykorzystuje coraz cz¢sciej tresci wideo, potencjat narzedzi online, gier i aplikacji
mobilnych oraz ogromnej iloéci danych i materiatéw, ktére w nich tworzymy i publi-
kujemy. Wiele serwisow WWW, aplikacji i narz¢dzi ma wlasne regulaminy, w ramach
ktérych precyzowane jest np., co mozna zrobié z tredcig, ktéra si¢ w nich znajduje oraz na
co zgadzamy si¢, publikujac tam wlasne materialy. Przykladowo twoje publicznie dostep-
ne zdjecie na Facebooku moze by¢ kopiowane przez innych uzytkownikéw czy wykorzy-
stane przez Facebooka w reklamie, ale inne osoby nie moga skopiowaé go i wykorzystaé
poza tym serwisem. Podobnie bedzie z quizami w aplikacji Kahoot (kahoot.it). Tworzac
je publicznie, musisz zgodzi¢ si¢, by inne osoby mogly je wykorzysta¢ w ramach tej samej
aplikaciji, ale jesli chcesz, by kto$ mégt przeniesé je np. do podobnej aplikacji Mentimeter
(www.mentimeter.com), musisz wyrazi¢ na to osobng zgodq.

O ile dowolny material z sieci mozna pobraé i wykorzysta¢ w ramach tzw. dozwo-
lonego uzytku prywatnego, a w szkole wykorzysta¢ w ramach dozwolonego uzytku pu-
blicznego/edukacyjnego, to jego przerébka i rozpowszechnianie, np. na szkolnym blogu

Definicja otwartych zasobéw http://opencontent.org/definition/
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czy przez uczniéw w sieciach spolecznodciowych, wymaga uzyskania zgody, a czgsto réw-
niez wniesienia oplaty na rzecz autoréw lub wydawnictwa. Kwestie finansowe, takie jak
oplaty z tytutu prawa autorskiego do treéci, oraz trudno$ci prawne zwigzane z réznymi
przepisami krajowymi i regulaminami serwiséw WWW — otwarte zasoby edukacyjne
rozwigzujg za pomocy licencji Creative Commons. Zanim poznamy je blizej od strony
technicznej i prawnej, warto zastanowic si¢, dlaczego kto§ mialby publikowa¢ swoje tresci
W otwarty sposéb.

Praca nauczycieli i nauczycielek, podobnie jak przyszia praca oséb dzi§ uczacych sie
w szkole — opiera si¢ na umiejetnosci wspdlpracy, niezaleznie od tego, czy jest realizo-
wana na zywo czy przez internet. Umiejetnos¢ ta shuzy nie tylko temu, by lepiej dziata¢
w zespole, ale, co nawet wazniejsze, wspéipracujac mozemy miec wickszy wplyw na rze-
czywisto$¢. Dotyczy¢ to moze doskonalenia i rozwijania czyjego$ pomystu czy na przykiad
tworzenia rozwigzan, ktére wymagaja wspéldziatania ludzi o réznych umiejetnoéciach
i punktach widzenia. Wymiana wiedzy i wspdlpraca przyspieszaja réwniez nasz osobisty
rozwdj. By to ulatwié, otwarte zasoby edukacyjne usuwajg przed nauczycielami (i nie
tylko) przeszkody formalne i techniczne, by mogli skupi¢ si¢ na tworzeniu i wspétpracy.

Zamiast skomplikowanych i cz¢sto rézniacych si¢ pomiedzy poszezegdlnymi krajami
regulacji prawa autorskiego i dozwolonego uzytku, otwarte zasoby edukacyjne wyko-
rzystujg zestaw mi¢dzynarodowych, darmowych licencji Creative Commons. Te w jasny
sposob okreslaja, co wolno zrobi¢ z danym materialem i na jakich warunkach: jak ozna-
cza¢ autoréw i autorki, jak taczy¢ istniejace zasoby z naszymi nowymi projektami itp.

Aby obniza¢ koszty dostepu do wysokiej jako$ci materialéw edukacyjnych (oraz kosz-
ty ich przerabiania np. aktualizowania i thumaczeri), otwarte zasoby edukacyjne rozpo-
wszechniane s3 na licencjach, ktére pozwalaja na to bez dodatkowych oplat. Najczesciej
dostepne s3 réwniez w formie cyfrowej jako podstawowej, tak aby utatwi¢ dotarcie do
nich. Nie oznacza to oczywiscie, ze otwarte zasoby edukacyjne nie moga by¢ dostgpne
réwniez w formatach analogowych. Swietnym przyktadem s podreczniki Siyavula?, do-
stepne w sieci, do samodzielnego druku oraz zamawiane przez rzad RPA jako klasyczne,
masowe wydania dla szkot.

Tego, ze pewne materialy sa udostepniane w sieci na licencjach Creative Commons,
cz¢sto nawet nie dostrzegamy. Tymczasem materialy takie s3 wszechobecne, podobnie
jak tresci pochodzace z Wikipedii czy fotografie i grafiki dostepne coraz czeéciej na za-
sadach CCO, ktére pozwalajg przekaza¢ nasz utwér do domeny publicznej. Na zasadach
Creative Commons publikujg zaréwno Bank gwiatowy3, polskie Ministerstwo Edukacji
Narodowej4, Uniwersytet Dzieci’, tysiace niezaleznych muzykéw, jak i firmy poszukujg-
ce nowych modeli biznesowych np. tworzace rozwigzania dla druku i budowy 3D lub
projektujace gry we wspdlpracy ze spolecznoscia swoich fandw?.

Jasna informacja i bezposrednia zacheta do tego, by braé dane tresci i wykorzysty-
wa¢ je dalej nie tylko jest zgodna z duchem internetu, ale buduje ona réwniez kulture
wdziecznodci w sieci i utatwia rozprzestrzenianie si¢ informacji. Nie bez powodu publi-
kowanie na licencjach Creative Commons stalo si¢ standardem w ruchu otwartej nauki
i edukacji oraz jest coraz czgéciej wymagane przez instytucje publiczne, ktére udzielaja
grantéw na dzialania edukacyjne, kulturalne i naukowe.

MIEDZYNARODOWY RUCH OTWARTYCH ZASOBOW
EDUKACYJNYCH

Historia otwartych zasobéw edukacyjnych jest pewnie réwnie dtuga, jak dtugo istnieje
internet. Sama idea otwartych zasobéw edukacyjnych ma swoje korzenie w akademic-

2Siyavula www.siyavula.com/read

3World Bank Open Knowledge Repository openknowledge.worldbank.org/
“Podreczniki Ministerstwa Edukacji Narodowej www.epodreczniki.pl/begin/
SUniwersytet Dzieci uniwersytetdzieci.pl/

¢OpenDesk www.opendesk.cc/

7Cards Against Humanity cardsagainsthumanity.com
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kim ruchu Open Access, majacym na celu ulatwienie dost¢pu do publikacji naukowych
i zainicjowanym w latach 90. XX w. Jednak termin ,otwarte zasoby edukacyjne” zo-
stal zdefiniowany w czasie spotkania UNESCO dopiero w 2002 roku. Kolejnym waznym
krokiem byla Deklaracja Kapsztadzka, ktéra niedawno obchodzila swoje 10-lecie. Dekla-
racja zaklada, ze w ruch tworzenia otwartych zasobéw edukacyjnych powinni si¢ wiaczaé
zaréwno nauczyciele, uczniowie, jak i wladze pastwowe. ,Znajdujemy si¢ u progu $wia-
towej rewolucji w nauczaniu i uczeniu si¢. Nauczyciele z calego $wiata tworza w internecie
niezliczone materialy edukacyjne, dostgpne do otwartego i wolnego uzytku” — tak roz-
poczyna si¢ deklaracja, ktéra stanowila tez pewng diagnoze sytuacji edukatoréw na calym
Swiecie.

Po dekadzie przyszedt czas na weryfikacje deklaracji i wytyczenie nowych kierunkéw
otwartoéci, takich jak otwarta pedagogika (czy tez otwarta edukacja), wyjécie z uczeniem
si¢ poza instytucje czy praca z otwartymi danymis.

W ten sam nurt otwartoéci i dbania o dobro wspélne wpisuje si¢ Manifest Dome-
ny Publicznej przygotowany przez Stowarzyszenie Communia®. Przez domeng publiczng
rozumiemy zbidr utworéw, z ktérych kazdy moie korzystaé bezplatnie (z ograniczeniami
wynikajacymi wylacznie z autorskich praw osobistych), poniewaz wygasly juz do nich
prawa autorskie majatkowe, badZ tez utwory te nigdy nie byly przedmiotem prawa au-
torskiego. Ochrona i popularyzacja domeny publicznej ulatwia dostgp do tresci, ktére
powinny by¢ dostepne dla wszystkich. Mechanizm ten wspiera réwniez reuse, czyli po-
nowne wykorzystanie treéci juz raz umieszczonych w internecie.

CZYM JEST KOED?

Koalicja Otwartej Edukacji (KOED) jest porozumieniem organizacji pozarzadowych i in-
stytucji dzialajacych w obszarze edukacji, nauki i kultury. Celem jej dzialania jest bu-
dowanie, promocja i aktywizm na rzecz otwartych zasobéw edukacyjnych rozumianych
jako materialy, ktére sa udostepnione w sposéb otwarty i gwarantujacy ich odbiorcom
wolnoé¢ wykorzystywania i odtwarzania utworu, wolnoé¢ poznawania dzieta oraz sto-
sowania zawartych w nim informacji, wolnoé¢ redystrybucji i wolno$¢ dystrybucji dziet
pochodnych.

Koalicja powstata 27 listopada 2008 roku dzigki porozumieniu czterech instytucji re-
prezentujacych edukacije i nauke: Fundacje Nowoczesna Polska, ICM UW!1, Stowarzy-
szenie Bibliotekarzy Polskich oraz Stowarzyszenie Wikimedia Polska. W ciagu dziesieciu
lat dziatalnoéci do Koalicji dofgczaly kolejne organizacje i instytucje — dzi$ wspdttworzy
ja 39 koalicjantow.

Koalicja jest grupa odpowiedzialng za ksztaltowanie i promowanie otwartej edukacji
w Polsce. Organizuje konferencje, seminaria i warsztaty, ktére maja na celu wzmocnie-
nie wspdlpracy pomiedzy organizacjami zaangazowanymi w otwarte projekty i tworzenie
otwartych tresci edukacyjnych. Warto zaznaczy¢, ze Koalicja dziata takze aktywnie na
szezeblu rzgdowym, podejmujgc szereg dziatad w kierunku uswiadomienia i przekonania
wladz, ze wspieranie otwartej edukacji i otwartych zasobéw owocuje wspélna korzyscig.

Przez 10 lat dziatalnosci Koalicja przystuzyla si¢ do upowszechnienia poje¢ otwarte
zasoby edukacyjne, domena publiczna i dozwolony uzytek. KOED angazowal si¢ w prace przy
e-podrecznikach, przygotowywal opinie i analizy prawne oraz stworzyt baze materialow
i publikacji edukacyjnych oraz prawno-autorskich (koed.org.pl/pl/publikacje-koed).

KOED to takze dzialania poszczegdlnych organizacji i instytucji, ktérym zalezy na
budowaniu dobra wspélnego i wspieraniu edukacji, kultury i nauki. O dzialaniach ko-
alicjantéw mozna przeczytaé tutaj: koed.org.pl/pl/projekty-koalicjantow.
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OTWARTE ZASOBY A NARZEDZIA PRAWNOAUTORSKIE

DOMENA PUBLICZNA

Za domeng publiczng uznajemy dobro wspélne: zbior utwordw, z ktérych kazdy moze
korzysta¢ bezplatnie i wylacznie, z ograniczeniami wynikajacymi tylko z autorskich praw
osobistych, poniewaz wygasly juz do nich autorskie prawa autorskie majatkowe badz tez
utwory te nigdy nie byly przedmiotem prawa autorskiego. Utwor przechodzi do domeny
publicznej w momencie wygasnigcia majagtkowych praw autorskich, co w polskim prawie
ma miejsce zazwyczaj 70 lat po $mierci tworcy.

Zapamigtaj:

Utwory z domeny publicznej mozna twérczo wykorzystywaé, np. remiksowad.
Fakt, ze utwér przeszedt do domeny publicznej, nie oznacza, ze autorskie prawa
osobiste wygasly — jesli wigc korzystamy z jakiego$ utworu z domeny publicznej,
nadal musimy podpisa¢ autora.

WOLNE LICENC]JE

Powszechnie obowigzujacym na $wiecie systemem ochrony praw twércoéw/autoréw
jest prawo autorskie. W Polsce regulowane jest ustawg o prawie autorskim i prawach
pokrewnych z 4 lutego 1994 roku. Czas trwania autorskich praw majatkowych wynosi
70 lat od $mierci tworcy lub ostatniego z wspoltwércéw. Prawo autorskie jest na tyle
restrykeyjne, ze w znacznym stopniu ogranicza wykorzystanie twérczosci przez innych
uzytkownikéw. W odniesieniu do przestrzeni cyfrowej zapisy ustawy o prawie autor-
skim roku nie uwzgledniaja nowych mechanizméw publikacji, komunikacji i korzystania
z tworczosci innych.

Ograniczenia te staly si¢ punktem wyjécia do stworzenia alternatywnych systeméw
licencjonowania — wolnych licencji, ktére s3 znacznie bardziej liberalne dla odbiorcéw
(uzytkownikéw) zasobdw cyfrowych.

Wolne licencje:

* GNU GPL (General Public License)

* Creative Commons Uznanie autorstwa (CC BY)

* Creative Commons Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach (CC BY SA)

LICENCJE CREATIVE COMMONS

Creative Commons to mi¢dzynarodowy projekt oferujacy darmowe rozwigzania praw-
ne i inne narzedzia stuzace zarzadzaniu przez twércéw prawami autorskimi do swoich
utwordw. Creative Commons wspiera wolng kulture: produkeje i wymiane utworéw
traktowanych jako dobro wspélne. Creative Commons powstata w 2001 r. jako amery-
kaniska organizacja pozarzadowa. Polski oddziat dziata od 2005 r.

Podstawowym narz¢dziem Creative Commons s licencje prawne pozwalajace zastg-
pi¢ tradycyjny model ,Wszystkie prawa zastrzezone” zasadg ,Pewne prawa zastrzezone”
— przy jednoczesnym poszanowaniu zasad prawa autorskiego. Licencje Creative Com-
mons wykorzystuja prawo autorskie, aby umozliwi¢ autorowi przekazanie innym czesci
przystugujacych mu praw. Nie wymagaja catkowitego zrzeczenia si¢ praw autorskich. Au-
tor ma do wyboru zestaw czterech réinych warunkéw udostepnienia swojego utworu.
Drzigki temu moze samodzielnie okresli¢ zasady, na ktérych chee dzieli¢ si¢ swoja twér-
czoscig z innymi.



Cztery podstawowe warunki licencji CC to:

* Uznanie autorstwa. Wolno kopiowaé, rozprowadzal, przedstawiaé i wykonywad
objety prawem autorskim utwér oraz opracowane na jego podstawie utwory za-
lezne, podajac informacje o autorze, utworze, Zrédle oraz licencji.

* Na tych samych warunkach. Wolno rozprowadzaé utwory zalezne jedynie na li-
cencji identycznej do tej, na jakiej udostepniono utwér oryginalny.

* Utycie niekomercyjne. Wolno kopiowa¢, rozprowadzaé, przedstawia¢ i wykonywad
objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne
jedynie do celéw niekomercyijnych.

* Bez utworéw zaleznych. Wolno kopiowa¢, rozprowadzal, przedstawiaé i wykony-
waé utwér jedynie w jego oryginalnej postaci — korzystanie i rozpowszechnianie
utwordw zaleznych nie jest dozwolone.

Zestaw tych warunkéw tworzy 6 réznych licencji Creative Commons. Kazda z licen-
cji zawiera warunek BY co oznacza, ze warunkiem koniecznym przy wykorzystywaniu
utworu oryginalnego jest: podanie listy autoréw oraz informacji, ze utwor jest dostepny
na danej licencji. Szczegdlowy opis wszystkich licencji Creative Commons znajdziesz na
stronie nr 19.

CZYM SA LICENCJE CREATIVE COMMONS?

Udostepnienie twérczosci na wolnych licencjach oznacza, ze kazdy ma prawo ja wykorzy-
stywad, poprawial, dostosowywaé, powielaé, rozprowadzaé za darmo lub za oplatg oraz
upowszechnia¢ swoje udoskonalenia, aby mogla z nich korzysta¢ cala spotecznosé.

Wolna licencja to rodzaj umowy, ktéra autor utworu, wlasciciel praw autorskich, za-
wiera z calg resztg ludzkoéci. Zgodnie z Definicja Wolnych Débr Kultury licencja uzna-
wana za wolng musi gwarantowac:

* wolnoé¢ wykorzystywania utworu i czerpania korzysci z jego uzywania;
* wolnoé¢ poznawania utworu i stosowania nabytej w ten sposdb wiedzy;

* wolnoé¢ tworzenia i rozpowszechniania kopii informacji lub utworu, w calosci lub
we fragmentach;

* wolnoé¢ wprowadzania zmian i poprawek oraz rozpowszechniania utwordéw po-

chodnych.

CZY LICENCJE CC TO TO SAMO CO WOLNE LICENCJE?

Nie wszystkie licencje Creative Commons sg wolne. Z szeéciu istniejgcych licencji (opis
kazdej z nich znajduje si¢ na stronie creativecommons.pl/polskie-licencje-cc) tylko dwie
s3 w pelni wolne:

* Creative Commons Uznanie autorstwa 4. 0 Mi¢dzynarodowe lub wezeéniejsze, inne
wersje jezykowe tej licencji opublikowane przez organizacjg Creative Commons.
Teksty licencji pod adresem: creativecommons.org/licenses/by/4.0. Znana réwniez
jako CC-BY;

* Creative Commons Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 4.0. Tekst li-
cencji pod adresem: creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0. Znana réwniez jako
CC-BY-SA.

Nalezy wigc zwréci¢ uwagg na to, jaka konkretnie licencje CC wybral autor dziela,
ktére checemy wykorzystad.


http://creativecommons.pl/polskie-licencje-cc
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

INNE WOLNE LICENC]JE

* Licencja CCO (Creative Commons Zero) — w praktyce przenosi utwér do do-
meny publicznej poprzez o$wiadczenie tworcy, ze rezygnuje ze wszelkich roszezen
prawnoautorskich; nie naklada nawet obowigzku podania autora przy wykorzysta-
niu utworu.

Czgsto pojawia si¢ pytanie, po co zostalo utworzone CCO — dodatkowy wobec
istniejacych juz licencji mechanizm uwalniania tre$ci? Otéz ma on zapewnié jesz-
cze wicksza swobode korzystania z utworéw niz ta, ktérg daje licencja Creative
Commons Uznanie autorstwa. Sposobem na osiagnigcie tego celu jest catkowite
zrzeczenie si¢ praw do utworu, lacznie, na przyklad, z wymogiem uznania autor-
stwa. W praktyce CCO przenosi utwor do domeny publicznej (o ile jest to dozwo-
lone w danym systemie prawa). W przeciwieristwie do licencji Creative Commons
dostosowywanych do kazdej jurysdykeji, CCO cechuje uniwersalno$¢, wynikajaca
z niezwigzania jej z konkretnym systemem prawa — czym przypomina wiele li-
cencji open source (otwartego kodu zrédtowego). Chociaz skuteczno$é CCO moze
r6zni¢ sic w zalezno$ci od paristwa, to pozostaje najbardziej kompletnym narze-
dziem do wspierania domeny publicznej.

Na gruncie prawa polskiego autorskie prawa osobiste s3 niezbywalne, jednak ist-
nieje mozliwo$é, aby tworca zobowigzal si¢ do niewykonywania tych praw. Zloze-
nie o$wiadczenia CCO moze stanowi¢ taka (wigzaca) deklaracje. Z racji — istnie-
jacych takie w Polsce — bardzo réinorodnych ograniczen dotyczacych zrzekania
si¢ praw autorskich majatkowych i osobistych, CCO zawiera réwniez dodatkowy
mechanizm w postaci licencji. Objecie nig utworu nie przenosi go do domeny pu-
blicznej, niemniej jednak udost¢pnia go na warunkach maksymalnie do tego stanu
zblizonych. CCO oznacza udzielenie niewylacznej licencji, otwartej w maksymalnie
mozliwym stopniu. Licencja ta jest nieodplatna, nie daje si¢ przenosié, nie zawiera
zezwolenia na sublicencjonowanie. Jest niewylaczna, nieodwotalna i bezwarunko-
wa oraz udzielana na maksymalny okres dozwolony przez prawo wlasciwe. Licencja
ma obejmowa¢ korzystanie za posrednictwem wszelkich istniejacych obecnie lub
w przysztoéci érodkéw przekazu (bez ograniczenia liczby egzemplarzy), do jakie-
gokolwiek celu (z wyraznym zezwoleniem na korzystanie komercyjne, reklamowe
iw celu promocji). Wigcej o licencji CCO moina przeczytaé w opracowaniu Krzysz-
tofa Siewicza (koed.org.pl/2011/10/creative-commons-zero-w-polskim-prawie).

* GNU FDL — Licencja GNU Free Documentation License (GNU FDL) jest
najstarszg wolng licencjg. Zostata napisana przez Free Software Foundation gléwnie
do stosowania przez autoréw dokumentacji wolnego oprogramowania i tak jest
nadal wykorzystywana.

* Free Art License — licencja ta zostala stworzona dla tych, keérzy chea udostgp-
niaé swoje utwory artystyczne na zasadach podobnych do GNU FDL, ale bez
ucigzliwego warunku dodawania do utworu pelnego tekstu licencji. Licencja ta
ma zblizone warunki do GNU FDL i CC-BY-SA, czyli zezwala na dowolne ko-
piowanie i tworzenie utworéw zaleznych. Wzér licencji jest dostgpny na stronie:
Copyleft Attitude (artlibre.org).


http://koed.org.pl/2011/10/creative-commons-zero-w-polskim-prawie/
http://artlibre.org

CZESC 2. SZUKA], TWORZ, DZIEL SIE

W sieci mozna znalez¢ wiele tekstéw, przewodnikéw i kurséw na temat prawa autorskie-
go i otwartych zasobdéw edukacyjnych (polecamy m.in. pytania i odpowiedzi w serwisie
Prawo Kultury!! oraz kurs Spétdzielni Otwartej Edukacji'2). W tej cz¢$ci znajdziesz pola-
czenie trzech obszaréw wiedzy: o tym, jak dziatajg otwarte zasoby edukacyjne i gdzie ich
szukaé, o prawie autorskim oraz o narzedziach i miejscach do publikowania rezultatéw
swojej pracy. Mozesz odszukaé odpowiedz na interesujace ci¢ pytanie lub wybraé jeden
z formatéw treéci (np. wideo), ktdry cheesz tworzy¢ i dowiedzie¢ si¢ wiccej, jak w je-
go przypadku beda dziala¢ zasady otwartosci, gdzie znalezé otwarte zasoby wideo i jak,
zgodnie z prawem, opublikowad wlasne materialy tego typu.

CO ZNAJDZIESZ W INTERNECIE I GDZIE SZUKAC
OTWARTYCH ZASOBOW?

W tym rozdziale:
* przeczytasz o prawie autorskim w internecie;
* dowiesz si¢, na jakich warunkach udost¢pniane sg materialy w internecie;
* poznasz przyktadowe strony internetowe z otwartymi zasobami.

W sieci mozemy znalezé nie tylko informacje na dowolny temat, ale réwniez ilu-
stracj¢ kazdego przedmiotu czy idei, filmy i muzyke z najdalszych zakatkéw $wiata. Cza-
sem granice tego, z czego mozemy skorzystaé, sg jasno wyznaczone np. platnym kontem
w serwisach streamujacych filmy czy abonamentem do cyfrowych gazet. Kiedy jednak
tresci dostqpne s3 za darmo, czasem zapominamy, zZe nie oznacza to weale, ze mozemy
z nich zupelnie swobodnie korzystaé.

Jedna z podstaw prawa autorskiego jest wyznaczenie, czego, kiedy i na jakich wa-
runkach moze zada¢ autor za uzycie swojego dzieta (np. pieniedzy za uzycie jego zdjecia
w podreczniku lub gazecie). Reguluja to tak zwane prawa autorskie majgtkowe. Z drugiej
strony mamy za$ prawa odbiorcéw wyznaczajace, co mozesz zrobi¢ z utworem bez pyta-
nia o zgodg i bez oplat (np. sparodiowad, zacytowaé w recenzji czy artykule naukowym).
Te zasady okreslamy jako dozwolony uzytek. Ponadto to, co mozemy zrobi¢ z utworem
prywatnie, rézni si¢ od tego, co mozemy zrobi¢ publicznie (np. w ramach prawa cytatu),
oraz od tego, co wolno bibliotece czy szkole.

Jesli cheesz skorzysta¢ z cudzych materialéw, pobranych z sieci lub dostgpnych ana-
logowo, musisz najpierw sprawdzi¢, czy mozesz je wykorzysta¢ w swoim materiale. Jesli
uczysz w przedszkolu, szkole lub na uczelni wyiszej, dozwolony uzytek publiczny pozwa-
la ci korzysta¢ doé¢ swobodnie z opublikowanych juz materialéw w pracy z uczniami.
Sytuacja wyglada inaczej, kiedy chcesz te same materialy rozpowszechniaé, np. publi-
kujac prezentacje, tworzac strong WWW lub film wideo. Bez pytania o zgodg autoréw
i autorek mozesz skorzysta¢ z ich prac w ramach prawa cytatu, jednak tylko spelniajac
odpowiednie warunki, o ktérych piszemy w dalszej czesci Przewodnika. Bardziej swo-
bodnie mozesz korzysta¢ z materialéw, do ktdrych wygasly prawa autorskie majatkowe
(tzw. domena publiczna) lub dostepnych na otwartych i wolnych licencjach (np. Creative
Commons).

Cytat to korzystanie z fragmentéw wickszych utwordéw lub z drobnych utworéw
w calodci, kiedy si¢ do nich bezposrednio nawigzuje np. krytycznie (analizujac czyjé
utwér) lub w ramach wybranego gatunku literackiego (np. w parodii cudzego utworu).
Cytaty musza by¢ zawsze uzasadnione celem lub prawem gatunku (nie mogg stanowi¢

Prawo Kultury prawokultury.pl/pierwsza-pomoc/
12kurs Spétdzielni Otwartej Edukacji spoledkurs.centrumcyfrowe.pl/
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po prostu ilustracji dla naszego utworu) i by¢ poprawnie oznaczone co do zrédta i auto-
réw (jesli informacie te sg znane). Wiecej o cytacie i jego granicach mozesz przeczytaé
w podreczniku Prawo Kultury (https://prawokultury.pl/kurs/prawo-cytatu).

Domena publiczna to zwykle starsze materialy z archiwéw, muzedw i bibliotek cy-
frowych, do ktérych wygasly prawa majatkowe i z ktérych mozemy korzystaé bez ogra-
niczen, pamictajac jedynie o podpisywaniu autoréw. Wiele ciekawych grafik, zdje¢ czy
map znajdziemy w polskiej bibliotece cyfrowej Polona.pl lub poprzez wyszukiwarke z eu-
ropejskich archiwéw europeana.eu.

Licencje Creative Commons (CC) postuza nam do publikacji otwartego zasobu eduka-
cyjnego, jak i do wzbogacenia go o inne materialy np. ilustracje. Licencji jest 7, dlatego
dla wygody najpro$ciej jest wybraé najpierw licencig, na ktdrej sami bedziemy publiko-
waé, a nastepnie odpowiednio wyszukiwaé materialy uzupelniajace, ktére beda do niej
pasowaé. W przypadku drobnych utworéw, jak zdjecia i grafiki, najlepiej korzystaé z ma-
teriatéw na licencji Creative Commons Zero (CCO0), takich jak dostgpne w serwisie Pi-
xabay (https://pixabay.com/pl/), ktéra nie wymaga nawet podpisu, cho¢ warto podawa¢é
co najmniej informacje, ze dane zdjecie jest dostgpne na CCO0, lub licencji CC BY (Uzna-
nie autorstwa) — ktéra wymaga podawania informacji o autorze, linku do Zrédta oraz
licencji (zobacz przykiad ponizej).

Zapamigtaj:

Wiekszo$¢ tresci dostgpnych za darmo w sieci jest publikowana w modelu
ywszystkie prawa zastrzezone”. W praktyce oznacza to, Ze nie mozesz z nich zupelnie
swobodnie korzystal. Jesli jeste$ nauczycielem/nauczycielka i prowadzisz zajecia ze
studentami lub uczniami, mozesz skorzystac z furtki, jaka jest tzw. ,dozwolony uzy-
tek publiczny/edukacyjny”. Jedli dziatasz poza kontekstem szkoly i uczelni, a chceesz
wykorzysta¢ materialy innych oséb, mozesz je cyrowal. A jesli cheesz zrobi¢ kopie
e-booka i wysla¢ ja bliskiej osobie, mozesz to zrobi¢ dzi¢ki ,dozwolonemu uzytkowi
prywatnemy’”.

JAK UZYWAC ZASOBOW Z SIECI. PYTANIA I ODPOWIEDZI

W tym rozdziale:
* dowiesz si¢, jak na OZE patrzg instytucje i srodowisko edukacyjne;
* jakie trudnosci prawnoautorskie mozesz napotka¢ i jak sobie z nimi radzi¢;
* poznasz konkretne przyktady wykorzystania OZE w zaleznosci od sytuacji i licencji.

Ponizej znajdziesz odpowiedzi na pytania, ktére czgsto pojawiajg sic w czasie pra-
cy nad otwartymi zasobami. W pierwszej czgsci dowiesz sie, jak do otwartej edukacji
ustosunkowuja si¢ odpowiednie ministerstwa i instytucje. Druga cz¢$¢ to pytania prak-
tyczne, dotyczace relacji otwartej edukacji z osobami bezpoérednio zainteresowanymi,
takimi jak czlonkowie dyrekeji, rodzice, uczniowie, studenci. Ostatnia cz¢é¢ to zagadnie-
nia praktyczne, dotyczgce wykorzystania otwartych zasobéw w pracy.
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OTWARTE ZASOBY A INSTYTUC]JE

Czy MEN popiera tworzenie otwartych zasobéw edukacyjnych?

Tworzenie i publikowanie otwartych zasobéw stanowi bardzo praktyczne podejscie do
rozwoju edukacji i jest przyjmowanie réwniez przez wiele instytucji publicznych. MEN
wspieral ich tworzenie poprzez realizacj¢ programu Cyfrowa Szkola, w ramach ktérego
powstaja e-podreczniki do wszystkich pozioméw nauczania i przedmiotéw (www.epod-
reczniki.pl). Otwarte zasoby edukacyjne pojawiaja si¢ w wielu rekomendacjach Minister-
stwa, a publikowanie na wolnych licencjach jest wymogiem w wickszosci programéw
funduszy unijnych, ktére finansujg dzialania edukacyjne. Otwieranie zasobéw edukacyj-
nych tworzonych za pienigdze publiczne jest réwniez rekomendowane przez UNESCO
i Bank Swiatowy. W Polsce otwarte zasoby edukacyjne stanowig wazny element strate-
gii cyfryzacji edukacji. Odnajdziemy je m.in. w takich projektach jak tworzona od 2017
Otwarta Sie¢ Edukacyjna oraz w wielu projektach ministerstw Rozwoju Regionalnego,
Edukacji oraz Nauki i Szkolnictwa Wyzszego.

Co na to wszystko MNiSW?

Polskie uczelnie od lat otwieraja swoje zasoby, dzielac si¢ w ten sposéb doswiadcze-
niem i praktykg dydaktyczng. Politechnika Wroctawska uruchomita portal z otwartymi
materialami wideo do wykladéw i ¢wiczedt z analizy matematycznej i fizyki, w ktérych
wykladowcy thumacza zawiloéci nauk $cistych. Akademia Gérniczo-Hutnicza w Kra-
kowie prowadzi portal z OZE (Open AGH) oraz dzieli si¢ otwartymi podrecznikami
akademickimi do matemartyki, fizyki i chemii. Z kolei Polska Akademia Umiejetnosci
uruchomita portal PAUart, w ktérym udostepnia zdigitalizowane ikonograficzne zbiory
artystyczne i naukowe ze swojej bogatej kolekej.

Poza uczelniami otwieraniem publikacji naukowych i popularnonaukowych zajmuja
si¢ takie organizacje pozarzadowe, ktére we wspolpracy z naukowcami, akademikami,
autorami i wydawcami uwalniajg ksigzki i republikuja je w sieci. Przykladem takich od-
dolnych dziatan moze by¢ Biblioteka Otwartej Nauki czy portal Otwoérz Ksiazke.

Tworzenie i wykorzystywanie przez nauczycieli akademickich otwartych zasobéw
edukacyjnych staje si¢ coraz powszechniejsza prakeyks, za$ dzialania na poziomie Mi-
nisterstwa Nauki Szkolnictwa Wyiszego s3 ukierunkowane na otwarty dostgp do publi-
kacji naukowych i danych badawczych. Od 2015 roku MNiSW pracuje nad przyjeciem
i wdrozeniem Kierunkdw rozwoju otwartego dostgpu do publikacji i wynikéw badas na-
ukowych w Polsce, ktére zakladajg konkretne dzialania zmierzajace ku upowszechnieniu
otwartego modelu publikowania w Polsce. Trudno nie zgodzi¢ sig, ze tresci o charak-
terze naukowym, pomimo Ze nie s3 przygotowywane z mysla o prowadzeniu zajgé ze
studentami, moga by¢ na nich z powodzeniem wykorzystane.

MEN wyznacza standardy, dzicki ktérym otwarte zasoby edukacyjne zaczynaja sta-
nowi¢ wazny element strategii cyfryzacji ksztalcenia na poziomie wyzszym. Tworzenie
OZE, jak i rozwdj infrastruktury wspierajacej ich publikacje jest jedna z osi prioryteto-
wych w programie PO WER (Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwdj) dotycza-
cym zarzgdzania w instytucjach szkolnictwa wyzszego. Moina si¢ zatem spodziewaé, ze
w ciaggu kolejnych lat (do roku 2023) zbi6r akademickich otwartych zasobéw edukacyj-
nych poszerzy si¢ o kolejne projekty.

OTWARTE ZASOBY A SRODOWISKO EDUKACY]JNE

Czy popularno$¢ otwartych zasobéw edukacyjnych oznacza catkowite wyeliminowanie
tradycyjnych metod i narzedzi nauczania?

Powszechny dostgp do internetu nie wyeliminowal prasy drukowanej ani ksiazek,
jednak wplynat na zakres ich oddzialywania i rol¢. Podobnie mozna postrzegal wplyw
OZE na narz¢dzia i metody tradycyjne. Otwarte zasoby edukacyjne moga by¢ wydawane
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w bardzo tradycyjnej i analogowej formie, jaka jest drukowany podrecznik. Moga tez
wspieraé pracg z podrecznikiem w szkole, np. kiedy do lekeji dodamy materiat wideo.

Czy istnieje jedno miejsce, gdzie wszystkie otwarte zasoby sg zebrane i dostgpne?

Takim miejscem jest internet ;) Trudno wyobrazi¢ sobie uporzadkowane miejsce tego
rodzaju, bo OZE s3 ciagle tworzone, a ich liczba stale roénie. Sg jednak strony ulatwiajg-
ce wyszukiwanie OZE, np. otwartezasoby.pl, Mapa Otwartych Zasobéw Edukacyjnych
(oerworldmap.org), dla zasobéw angielskojezycznych OER Commons (www.oercom-
mons.org) i Connexions (cnx.org).

Jak przekona¢ dyrekeje do korzystania z otwartych zasobéw i propagowania ich?

Otwarte zasoby nie tylko usprawniaja prace nauczycieli i uruchamiajg nowe mozli-
wosci angazowania uczniéw, ale moga by¢ réwniez $wietng okazja do promociji szkoly np.
poprzez pokazywanie tworzonych przez jej nauczycieli materialéw. Wazna jest réwniez
$wiadomo$¢ zmian, jakie na systemie edukacji wymusza internet. Wykorzystanie otwar-
tych zasobdw stwarza idealng sytuacje, by poszerzy¢ wiedz¢ uczniéw o prawie autorskim,
ktérego podstawy przydadzy si¢ w kazdej szkole.

Czy otwarte zasoby cyfrowe nie spowodujg zaniku autorytetu nauczycieli?

Otwarte zasoby powstaja od wielu lat i coraz cz¢Sciej pozwalajg nauczycielom na zdo-
bycie nowych umiejetnosci i znalezienie nowych sposobéw na zaangazowanie uczniéw.
Wiele z otwartych zasobéw tworza do$wiadczeni autorzy, ktérzy buduja w ten sposéb
swoj autorytet i zwigkszaja swoje mozliwosci dotarcia do odbiorcéw, a licencje Creative
Commons gwarantujg zawsze uznanie autorstwa.

Co si¢ stanie, jesli uczniowie lub studenci znajdg moéj otwarty material w sieci?

Doskonale. Jesli go przeczytaja, beda zapewne lepiej przygotowani do zajeé i wigceej si¢
nauczg. Chyba, ze pomyst zaje¢ oparty jest na suspensie (co jednak nie zdarza si¢ czgsto)
— w takiej sytuacji scenariusza lepiej nie publikowaé.

OTWARTE ZASOBY: ZAGADNIENIA PRAKTYCZNE

Czy podczas zaje¢ moge pokaza¢ uczniom lub studentom film z dowolnego zrédta?

Tak! Ale pod pewnymi warunkami. Gléwna podstawg prawng dla korzystania z utwo-
réw w celu nauczania jest dozwolony uzytek edukacyjny (opisany w art. 27 ustawy o pra-
wie autorskim i prawach pokrewnych). Przepis ten pozwala korzystaé z utworu bez zgody
uprawnionego jesli:

* korzystanie pomaga realizowal cel dydaktyczny zajeé. Musisz zastanowil sie, czy
dzigki temu, ze film omawia np. zjawisko dyfuzji, uczniowie/studenci lepiej je zro-
zumieja. Jesli film odpowiednio ilustruje i uzupetnia zagadnienie, mozesz by¢ pew-
ny/pewna, ze pierwszy warunek, czyli wykorzystanie zgodnie z celem dydakeycz-
nym, jest spelniony;

* film zostal juz rozpowszechniony. W polskim prawie dozwolony uzytek nie jest
uzalezniony od Zrédla pozyskania utworu. Istotne jest natomiast to, czy utwor zo-
stal rozpowszechniony, czyli w tym przypadku miat swoja premiere (zostat w jaki$
sposéb udostepniony publicznie za zgoda twércy — art. 6 ust. 1 pkt 3 pr. aut.).
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Utwor raz rozpowszechniony nie moze sta¢ si¢ nastgpnie nierozpowszechnionym,
nawet jezeli kto$ inny zacznie go péniej rozpowszechnial nielegalnie. Jesli jednak
chcemy wzig¢ pod uwage edukacje medialng i cele wychowawcze szkoly, zach¢camy
do wykorzystywania zrédel, ktorych legalno$é budzi jak najmniej watpliwosci;

* korzystanie odbywa si¢ w ramach dzialalnoéci instytucji o$wiatowej (np. szkoly,
uczelni, ale nie np. biblioteki publicznej). ,Korzystanie” to termin, ktéry w prawie
autorskim jest rozumiany bardzo szeroko i obejmuje w szczegdlnosci prezentowanie
materialéw z internetu'3;

* podane zostalo Zrédlo i dane autora, co np. w przypadku filmu z YouTube dzieje
si¢ automatycznie.

Czy do celéw dydaktyczno-naukowych moge wykorzystywaé ksigzki (publikacje) po-
zyskiwane z internetu? Czy moge udostepniaé je swoim uczniom/ studentom?

Tak! Ale pod pewnymi warunkami oraz w zaleznoéci od statusu prawnoautorskie-
go publikacji. Gléwng podstawy prawng korzystania z utworéw w celu nauczania jest
dozwolony uzytek edukacyjny.

Art. 27 prawa autorskiego pozwala instytucjom naukowym i o$wiatowym — w ce-
lach dydaktycznych lub dla prowadzenia wlasnych badafi — korzystaé z rozpowszech-
nionych utworéw w oryginale i w thumaczeniu oraz sporzadza¢ w tym celu egzemplarze
fragmentéw rozpowszechnionego utworu. Zakres mozliwego udostgpniania wynikajacy
z tego przepisu obejmuje udostgpnianie w postaci elektronicznej, ale jedynie w zamknie-
tej grupie (uczniowie danej klasy, studenci danego roku).

Kluczows kwestig jest uzasadnienie takiego wykorzystania celem dydaktycznym lub
badawczym danej instytucji naukowej lub oéwiatowej. Tak jak w przypadku filmu, do-
zwolony uzytek w odniesieniu do publikacji dotyczy wylacznie materialéw rozpowszech-
nionych, czyli uprzednio udostgpnionych publicznie za zgoda tworcy.

Czy moge w dowolny sposéb przerobi¢ na potrzeby lekeji/zajeé zdjecie znalezione
w internecie?

Tak! Ale pod pewnymi warunkami oraz w zaleznoéci od statusu prawnoautorskiego
zdjecia. Gléwng podstawg prawng korzystania z utwordw w celu nauczania jest dozwolony
uzytek edukacyjny.

Jesli zdjecie cheesz wykorzysta¢ wylacznie na lekeji, wystarczy, ze skorzystasz z do-
zwolonego uzytku edukacyjnego. Jesli jednak cheesz przerobione zdjecie umiesci¢ w in-
ternecie, musisz zwrdci¢ uwagg, jaki jest jego status.

Swoja przerdbke mozesz umieéci¢ w internecie (np. na portalu spoleczno$ciowym lub
na stronie szkoly), jesli oryginalne zdjecie spetnia jeden z ponizszych warunkéow:

* znajduje si¢ w domenie publicznej (zostalo przekazane do domeny publicznej lub
prawa autorskie wygasly);

* jest na licencji Creative Commons (bez klauzuli ND);
* jest na innej wolnej licencji;
* dysponujesz zgoda od autora/autorki zdje¢.

Trzeba si¢ upewni¢, ze prawa autorskie faktycznie wygasty — w przypadku fotografii
moze to by¢ trudne zwlaszcza dlatego, ze utworem jest tu nie tylko sama fotografia, ale
moze by¢ nim takze to, co jest na fotografii uwiecznione. Fotografie mogg zawieral tez
wizerunki oséb lub przedmioty innych praw, nie tylko praw autorskich.

3Prezentowanie materiatléw z internetu http://prawokultury.pl/pierwsza-pomoc/180/
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Zapamigtaj:

Jesli masz pytania dotyczace prawa autorskiego w edukacji i kulturze, koniecz-
nie zajrzyj do Pierwszej pomocy w prawie autorskim dostgpnej tutaj: prawokultu-
ry.pl/pierwsza-pomoc.

JAK I GDZIE SZUKAC OTWARTYCH ZASOBOW?

W tym rozdziale:

* poznasz najpopularniejsze wyszukiwarki i serwisy z otwartymi zasobami, za pomocg
ktérych dotrzesz do zasobéw tekstowych, graficznych i wideo;

* nauczysz si¢ wyszukiwaé otwarte zasoby na potrzeby lekeji i zaje¢, ktdre prowadzisz.

W tym miejscu Przewodnika poznasz tylko wybrane przez nas wyszukiwarki i serwisy
z otwartymi zasobami. Prezentujemy je w podziale uwzgledniajacym rodzaje otwartych
zasobéw edukacyjnych: tekstowych, graficznych i wideo.

JEDNA WYSZUKIWARKA I JEDEN SERWIS NA START

Niezaleznie od tresci zawartych w Przewodniku, swoje poszukiwania otwartych zaso-
béw cyfrowych mozesz zacza¢ od zajrzenia na strong otwartezasoby.pl. Tworzy ja Kamil
Sliwowski — jeden z autoréw tego przewodnika, ktéry na co dzien pracuje z otwarty-
mi zasobami. Na stronie znajdziesz stale aktualizowana biblioteke linkéw do polecanych
otwartych zasobéw w sieci oraz narz¢dzi do ich tworzenia i dzielenia si¢. Linki w serwi-
sie mozna przeglada¢ wg zasobdéw edukacyjnych, muzycznych, wideo, zdje¢ i grafik oraz
narzedzi do tworzenia, szukania i dzielenia si¢ zasobami w sieci.

Jedli natomiast wolisz wyszukiwaé niz przegladaé listy zasoboéw, zawsze mozesz sko-
rzysta¢ z wyszukiwania zaawansowanego Google dla tresci (https://www.google.com/ad-
vanced_search) oraz grafiki (https://www.google.com/advanced_image_search) — wy-
starczy wiaczy¢ filtr prawo do uzytkowania (https://support.google.com/websearch/ans-
wer/29508). W rezultacie wyniki wyszukiwania zostang przefiltrowane wg jednego z kry-
teridéw, ktére odpowiadajg warunkom licencji Creative Commons:

* Do darmowego uzytku lub udostgpniania: pozwala kopiowa¢ i rozpowszechniaé tresci
W niezmienionej postaci.

* Do swobodnego uzytku, udostgpniania lub modyfikowania: umozliwia kopiowanie,
modyfikowanie i rozpowszechnianie tresci w sposéb okreslony w licencji.

* Do uzytku komercyjnego: tresci mogg by¢ wykorzystane do celéw komercyjnych.

Pamietaj jednak, zeby zawsze upewni¢ sie, czy zasoéb znaleziony w ten sposéb zo-
stat faktycznie opublikowany na wskazanych warunkach uzytkowania. Mozesz to zrobié
poprzez wejécie na strong zasobu i odnalezienie na niej licencji.

Istniejg tez inne sposoby wyszukiwania zasobéw. Jednym z nich jest wyszukiwarka
CC Search (ccsearch.creativecommons.org). To jedna wyszukiwarka faczaca rozne wyszu-
kiwarki zasobdw graficznych na licencjach Creative Commons stworzona przez organizacj¢
Creative Commons. Czym rézni si¢ CC Search od np. wyszukiwania zaawansowanego
w Google, w ktérym mozemy filtrowaé wyniki po licencjach? Po pierwsze mamy tu-
taj tylko zasoby na licencjach Creative Commons i z domeny publicznej, a po drugie
mozemy wybiera¢ serwisy, w ktérych szukamy. W najnowszej wersji mozemy réwniez
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szukad tredci wedtug kategorii czy skorzystaé z wybranych zdje¢ i grafik. Za pomocng CC
Search mozesz przeszukaé bazy 13 dostawcéw, ktdre tacznie udostepniaja ponad 10 mln
zasobow.

GDZIE ZNAJDZIESZ OTWARTE ZASOBY EDUKACY]JNE

OTWARTE ZASOBY TEKSTOWE

Wolne Lektury

Adres: wolnelektury.pl

Licencja: Domena publiczna, CC BY-SA (audiobooki, dodatkowe materialy w tek-
$cie — przypisy i motywy literackie; niektére utwory autorzy lub spadkobiercy praw
udostepnili na wolnej licencji), Licencja Wolnej Sztuki.

To biblioteka internetowa prowadzona przez Fundacje Nowoczesna Polska, w ktérej
zasobach znajduje si¢ klasyka literatury polskiej i $wiatowej, a takie utwory wspélcze-
sne udostgpnione na wolnej licencji. Uczniowie i nauczyciele znajdg tutaj wiele lekeur
szkolnych, ktére sa zalecane do uzytku przez MEN. Wszystkie dziela s3 odpowiednio
opracowane — opatrzone przypisami, motywami i udostgpnione w kilku formatach —
HTML, TXT, PDF, EPUB, MOBI, FB2. W bibliotece znajduje si¢ réwniez kilkaset au-
diobookéw dostepnych w formatach MP3 i Ogg Vorbis. Audiobooki sg rowniez dostgpne
w formacie DAISY dostosowanym do potrzeb oséb stabowidzacych, niewidomych oraz
0s6b majacych trudnodci z czytaniem. Zasoby mozna bezplatnie przegladaé, pobieraé na
swoj komputer, a takze udostepnia innym. Wolne Lektury maja tez swoja aplikacje do-
stepng na urzadzeniach z systemami Android i i0S, dzigki ktérej z zasobdéw biblioteki
mozna korzystaé z telefonéw czy tabletéw.

Podreczniki akademickie OpenStax

Adres: openstax.org

Licencja: CC BY

Otwarte podreczniki akademickie wydawane przez OpenStax na Uniwersytecie Rice
w USA powstajg z najlepszych otwartych zasobéw edukacyjnych serwisu Connexions.
Specjalnie dobrane, opracowane i recenzowane stanowig wysokiej jakosci otwartg i dar-
mowg alternatywe dla komercyjnych podrecznikéw i zdobywaja coraz wigksza popular-
noé¢ na kampusach w Stanach Zjednoczonych (obok podobnych projektéw Boundless
i Saylor.org). W ofercie znajdujg si¢ podreczniki m.in. z fizyki, statystyki, chemii, wste-
pu do socjologii, biologii, koncepcji biologicznych, historii, mikro i makroekonomii,
anatomii i fizjologii oraz wielu innych dziedzin wiedzy. Szacuje si¢, ze od 2012 roku
amerykarscy studenci zaoszczedzili 155 miliondéw dolaréw dzigki podrecznikom akade-
mickim OpenStax. Podreczniki sa opublikowane na licencji Creative Commons Uznanie
autorstwa. Licencja ta pozwala na dowolne wykorzystanie i adaptacje. Z tego prawa sko-
rzystala Fundacja Katalyst Education, kt6ra we wspdlpracy z nauczycielami akademickimi
z polskich uczelni technicznych dostosowata do lokalnych potrzeb podrecznik do fizyki
i przetlumaczyla go na jezyk polski.

Open AGH e-podreczniki akademickie

Adres: epodreczniki.open.agh.edu.pl/tiki-index.php

Licencja: CC BY-SA

E-podreczniki do fizyki, matematyki i chemii, kedrych autorami s pracownicy Aka-
demii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie, a recenzentami pracownicy naukowo-dydak-
tyczni innych os$rodkéw akademickich. E-podreczniki AGH s3 budowane z moduléw
— malych cegielek wiedzy. W praktyce oznacza to, ze mozna tworzy¢ na ich podsta-
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wie wlasne e-podreczniki, elastycznie laczac dostgpne moduly lub modyfikujac istnieja-
ce e-podreczniki. Samodzielnie zbudowany materiat zgodnie z programem przedmiotu
mozna udostgpni¢ w ramach portalu, wystaé studentom link lub $ciagniety plik. Dzicki
licencji Creative Commons Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.0 e-pod-
reczniki mozna dowolnie wykorzystywaé bez logowania i rejestracji — pobieraé w réz-
nych formatach, kopiowad, rozpowszechniaé, modyfikowad i dostosowywaé do swoich
celéw edukacyjnych.

Wikipedia

Adres: wikipedia.pl

Licencja: CC BY-SA

Wielojezyczna encyklopedia internetowa, w ktorej wszystkie materialy sa publikowane
na otwartych licencjach. Polskojezyczna Wikipedia ma ponad 1,2 mln artykutéw (dane
z lipca 2018). Jest najwigkszym, zaréwno w skali globalnej, jak i polskiej, istniejacym
projektem zawierajacym treéci edukacyjne udostgpnione na otwartych licencjach.

OTWARTE ZASOBY WIDEO

Wszechnica

Adres: wszechnica.org.pl

Licencja: CC BY-SA

W zasobach Wszechnicy mozna znalezé ponad 400 filméw — zapisy wideo i audio
wyktadéw, spotkan, debat i wywiadéw organizowanych przez m.in. Collegium Civitas,
Uniwersytet Warszawski, Fundacj¢ im. Bronistawa Geremka, Polska Akademi¢ Nauk.
Tematyka filméw jest bardzo szeroka — od ekonomii, po histori¢ i dziedzictwo kultu-
rowe, wigc kazdy moze znalezé tam co$ ciekawego dla siebie, swoich uczniéw i studentéw.

Mind of the Universe

Adres: themindoftheuniverse.org

Licencja: CC BY-SA

Ponad 40 godzin wideo w formie nagranych wywiadéw ze $wiatowej klasy specjali-
stami. Zasoby mozna przeglada¢ wedtug tematyki. Do kaidego wywiadu od razu zostaly
dolaczone napisy.

YouTube

Adres: youtube.com

Licencja: CC BY (wybrane materialy, wickszo$¢ dostgpna do darmowego wykorzy-
stania tylko w ramach platformy na Standardowej Licencji YouTube)

Najwickszy serwis hostujacy materialy wideo; w ramach jego rozwoju uruchomiona
zostala opcja licencjonowania dodawanych filméw CC BY.

Najwicksza zalete stanowi wielko$¢ serwisu (co moze by¢ odbierane zarazem jako
wada) oraz jego spolecznosciowy charakter. Jesli tylko wiesz, czego konkretnie szukasz,
bez wigkszego problemu znajdziesz warto$ciowe materialy.

Aby skorzystal z opcji wyszukiwania tylko materialéw na licencji CC, trzeba najpierw
wpisa¢ poszukiwane hasto w wyszukiwarce YouTube, kliknaé w lupke, po czym skorzystaé
z opcji Filtry. W kategorii ,,cechy” znajdziemy do wyboru: Licencja Creative Commons.
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Vimeo

Adres: vimeo.com

Licencja: licencje Creative Commons i Domena Publiczna

Oferuje nie tylko wsparcie dla oséb publikujacych na licencjach CC, ale réwniez sklep
z muzyka (na licencjach CC i nie tylko), z ktérego mogg korzysta¢ twércy publikujacy
w serwisie swoje filmy.

Dodatkowo Vimeo proponuje materialy wspierajace tworzenie wlasnych filméw, do-
konuje selekeji, proponuje swoje zestawienia. Portal pozwala réwniez na umieszczanie
autorskich materiatéw. Na portalu mozna znalez¢ filmy fabularne, animowane, krétko-
metrazowe, filmy pokazywane na festiwalach i konkursach filmowych. Jednak nie wszyst-
kie filmy znajduja si¢ tam na licencjach CC, dlatego pamigtaj o wybraniu tej opcji przy
wyszukiwaniu materiatu.

Pexels video

Adres: videos.pexels.com

Licencja: CCO

Jest to zbi6r profesjonalnych lub pétprofesjonalnych filméw, ktdre moga by¢ $wietng
ilustracjg tresci prezentowanych w materiale lub po prostu stanowi¢ jego uatrakcyjnie-
nie. Nie znajdziemy tu filméw fabularnych czy rysunkowych. Filmy s3 uporzadkowane
tematycznie, co ulatwia ich przeszukanie. Mozna je pobieraé za darmo, a dzigki licencji
CCO nie ma obowigzku podpisywania autora.

OTWARTE ZDJECIA I GRAFIKA

Wikimedia commons

Adres: commons.wikimedia.org

Licencja: CC BY-SA

Zbidr zdjg¢, grafik (w tym grafik 3D), dokumentéw, prezentacji, schematéw, filméw,
muzyki i innych multimediéw, z ktérych wszystkie bez wyjatku s3 dostepne na wolnych
licencjach. Zawiera 48 mln multimediéw (dane z lipca 2018). Stowarzyszenie Wikimedia
Polska wspiera Wikimedia Commons, zachecajac partneréw instytucjonalnych do udo-
stepniania cennych multimediéw w wysokiej jakoéci. W ten sposéb pozyskano migdzy
innymi niemal 3,5 tys. zdj¢¢ etnograficznej dokumentacji regionéw Karpat oraz niemal
3 tys. reprodukcii i fotografii dziet sztuki ze zbioréw Muzeum Narodowego w Warszawie.

Pixabay

Adres: pixabay.com

Licencja: CC0

Serwis ze zdjeciami. Mozna je pobra¢, modyfikowa¢, upubliczniaé oraz uzywaé row-
niez w celach komercyjnych. Nie trzeba nawet podawad, kto jest autorem i skad zdjecie
zostalo pobrane. Fajnie, prawda? Szczegdlnie pomocne do prezentacji na konferencje!
(Jesli materiat z Pixabay chcemy umiesci¢ np. na stronie internetowej lub platformie e-
-learningowej, lepiej jest dang grafike pobraé i zaladowaé na t¢ stron¢ niz zagniezdzaé
z Pixabay. W tym ostatnim przypadku autorowi Pixabay wyswietli zagniezdzone zdjecie,
ale innym odbiorcom wyswietli tylko czarng grafike z linkiem do serwisu.)
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Unsplash

Adres: unsplash.com

Licencja: CCO

Niebanalne zdjecia w bardzo dobrej jakosci. Wiecej o mozliwosciach serwisu w arty-

kule Wired.

Cyfrowa Biblioteka Narodowa POLONA

Adres: polona.pl

Licencja: cz¢$¢ zbioréw w domenie publicznej

Udostepnia zdjecia archiwalne, zdigitalizowane ryciny, starodruki itp. (uwaga, wcig-
gajace!)

The Noun Project

Adres: thenounproject.com

Licencja: CC BY lub CCO

Biblioteka ikon o wszechstronnej tematyce. Za darmo mozna je wykorzystaé, podajac
zrédlo i autora danego projektu.

Zapamigtaj:

Otwarte zasoby edukacyjne mozesz znalez¢ na réznych stronach internetowych,
nie tylko na duzych portalach. Jednak zawsze staraj si¢ upewnié, czy faktycznie zna-
leziony material udostgpniany jest na wolnej licencji. Jesli korzystales/korzystatas
z pomocy wyszukiwarki, ze strony z wynikami przejdz np. do konkretnego zdje-
cia i sprawdz, czy zostalo oznaczone licencja. Jesli do materiatu dotartas/dotartes
przez strong internetows, sprawdz, czy zdjecie zostalo opisane na stronie w sposéb
jednoznacznie méwiacy, w jaki sposéb mozna z niego korzystaé.

JAK TWORZYC I PUBLIKOWAC MATERIALY, PAMIETAJAC
O PRAWIE AUTORSKIM, LICENCJACH I DOSTEPNOSCI DLA
0OSOB O SPECJALNYCH POTRZEBACH

Jesli cheesz, aby twoje materialy byly w pelni dostgpne dla innych nauczycieli/nauczycielek
oraz uczniéw/uczennic, musisz pamieta¢ o odpowiedniej licencji. My proponujemy ko-
rzystanie z wolnych licengji tj. Creative Commons Uznanie autorstwa (CC BY) oraz
Creative Commons Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach (CC BY-SA). Obie
gwarantujg mozliwo$¢ wykorzystywania materialéw, np. wszystkich zasobéw Wikimedia
Commons oraz Wikipedii (przy odpowiednim oznaczeniu) oraz zapewniajg, ze autorskie
elementy czy calo$¢ materialu bedzie mozna wykorzysta¢ w kolejnych projektach. Aby
tw6j material byt w pelni otwarty, musisz pamicta¢, by wykorzystywal wyltacznie au-
torskie materialy, ktére opublikujesz na otwartej licencji oraz materialy juz objgte takimi
licencjami. W sieci jest mndstwo materiatéw, ktdre mozesz wykorzystaé. Piszemy o nich
we wezesniejszych rozdziatach. Ponizej prezentujemy kilka serwiséw, w ktérych mozesz
opublikowaé swoje zasoby i oznaczy¢ je licencjami CC. Serwisy te jednocze$nie zawieraja
wiele ciekawych otwartych zasobdéw.

Jesli nie wiesz, jak rozpoczaé tworzenie swojego zasobu i chcialby$/chciataby$ zaczad
swoja prace, wychodzac od problemu lub potrzeby, a nie od narz¢dzia, polecamy formatke
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stworzong specjalnie do tych celéw OZE CANVA (education.okfn.org/files/2018/03/-
OER-canvas_Polish.pdf).

DLACZEGO NAJPIERW WARTO WYBRAC LICENCJE?
Wybér licencji bedzie wplywad na to, z jakich innych tresci mozemy korzystaé (kompa-
tybilno$¢ licencji), oraz na to, co beda mogly z naszym materialem zrobi¢ inne osoby.

Przed wyborem licencji zastandéw si¢ nad kilkoma kwestiami, ktére moga wply-
waé na rezultat twojej pracy, np. ograniczy¢ lub stworzy¢ mozliwosci korzystania z tre-
$ci przez innych. Najwigcej otwartych zasobéw edukacyjnych dostepnych jest na jednej
z dwoch licencji: CC BY (Uznanie autorstwa), jak np. wideo-lekcje ze strony Pistacja.tv
(pistacja.tv) czy epodreczniki.pl (epodreczniki.pl) (stworzone przez O$rodek Rozwoju
Edukacji i Ministerstwo Edukacji Narodowej), lub CC BY-SA (Uznanie autorstwa-Na
tych samych warunkach), jak Wikipedia czy blog Superbelfréw (http://www.superbelf-
rzy.edu.pl/). Wybér licencji determinuje nie tylko to, co beda mogli zrobi¢ z naszym
materialem nasi odbiorcy, ale réwniez to, z jakich tresci my mozemy czerpaé do tworze-
nia tego materiatu.

Jesli na przykiad tworzysz scenariusz lekeji, ktdry cheesz udostepnial, a zalezy ci wy-
lacznie na jego szerokim rozpowszechnieniu i promocji (a nie np. na zarobieniu na jego
sprzedazy), wybierz licencj¢ Uznanie autorstwa. Oznacza to, ze osoba ktéra skorzysta
z twojego scenariusza w zamian za podpisanie autora/autorki, moze dowolnie kopiowaé
i tworzy¢ jego nowe, zmodyfikowane wersje. Wykorzystywane przez ciebie materialy (np.
fragmenty tekstu, ilustracje) powinny zapewnia¢ taka sama swobode, czyli by¢ dostep-
ne na tej samej licencji (CC BY), dawa¢ te same lub szersze prawa (np. by¢ w domenie
publicznej). Gdyby$my wybrali do naszej publikacji licencje, ktéra zabrania komercyjne-
go wykorzystania (z warunkiem NC — Uzycie niekomercyjne) musimy zadbaé o to, by
uzywane przez nas materialy pozwalaly na dodanie takiego warunku (czyli nie zawiera-
ly warunku SA — Na tych samych warunkach, ktéry zabrania modyfikowania licencji
podczas tworzenia utworu zaleznego).

Drugim waznym pytaniem jest to, czy musisz spelni¢ jakie§ wymogi formalne. Czy na
przyktad podmiot, ktéry zleca nam prace lub finansuje projekt, nie wymaga konkretnej
licencji lub okreslonego zakresu swobdd dla odbiorcéw tych materialow? W przypadku
wielu grantéw publicznych publikacja na CC stanowi wymog lub decyduje o dodatko-
wych punktach podczas oceny wniosku. W przypadku funduszy europejskich (np. $rod-
kéw na dziatania edukacyjne Erasmus+) taki wymdg to juz w zasadzie standard, w Polsce
stosuja go rowniez niektdre ministerstwa i prywatni grantodawcy. Wybér licencji moze
by¢ podyktowany réwniez tym, jaki sygnat chcemy wysla¢ spotecznosci, ktéra nas wspie-
ra. Na przyktad w przypadku dzialan wspétfinansowanych przez spoleczno$¢ za pomocy
crowdfundingu publikowanie na licencjach CC jest sposobem na zaangazowanie odbior-
cow i zagwarantowanie im, ze dzigki ich inwestycja w nasz projekt, bedzie on nalezed
réwniez do nich.

To, jaki efekt chcesz osiggnaé i kto ma korzystaé z twojego produktu czy materia-
t6w, réwniez ma ogromne znaczenie. Twoi odbiorcy niekoniecznie muszg rozpoznawaé
mechanizmy prawne, takie jak licencje CC, a réwnoczesnie potencjalnie mogg na nich
sporo skorzystaé. Warto wowczas zadbaé o jasng informacj¢ nie tylko o licencjach, ale
o tym, co one oznaczaj3 praktycznie, a ponadto publikowaé takie formaty, ktére beda
latwe do przerobienia, thumaczenia i adaptacji. Kazde dodatkowe (poza samym darmo-
wym opublikowaniem) utatwienie dla odbiorcéw podnosi szanse na to, ze polubig twoj
material, bedg si¢ nim dzieli¢ i poleca¢ go dale;j.

7 CZEGO MOZEMY WYBIERAC, CZYLI LICENCJE CREATIVE COMMONS

Creative Commons to system licencji pozwalajacy zastapi¢ tradycyjny model , Wszystkie
prawa zastrzezone” zasadg ,Pewne prawa zastrzezone” — przy jednoczesnym poszano-
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waniu zasad prawa autorskiego. Licencje Creative Commons oferuja roznorodny zestaw
warunkéw licencyjnych — swobdd i ograniczen. Dzigki temu autor moze samodzielnie
okresli¢ zasady, na ktérych chee dzieli¢ si¢ swojg tworczoscig z innymi.

Duzg zaletg systemu Creative Commons (nie s3 to jedyne wzory uméw licencyjnych)
jest ich miedzynarodowy charakter — teksty licencji zostaly przettumaczone na wiele
jezykéw, symbol i znaczenie Creative Commons s3 zrozumiale dla twércdéw i uzytkow-
nikéw na calym $wiecie, a informacje o systemie dostgpne sa réwniez w thumaczeniach
(po polsku na creativecommons.pl).

Wszystkie licencje Creative Commons posiadajg ceche wspdlng — poszanowanie
praw autorskich osobistych, realizowane poprzez obowiazek przywolania tworcy utworu,
z ktdrego si¢ korzysta, oraz spelnianie dodatkowych warunkéw wybranych przez licen-
cjodawce lub twérce. Warunki licencyjne sg niczym klocki — zasady okreSlone przez
dang licencj¢ sa wynikiem zlozenia razem dwéch lub trzech warunkéw. Autor, udo-
stepniajac swoje utwory na licencji Creative Commons, moze zdecydowal si¢ na jeden
z 4 warunkéw:

Uznanie autorstwa

Uznanie autorstwa oznacza, ze wolno kopiowaé, rozprowadzaé, przedstawiaé i wy-
konywa¢ objety prawem autorskim utwér oraz opracowane na jego podstawie utwory
zalezne pod warunkiem, ze zostanie przywolane nazwisko autora pierwowzoru.

Uzycie niekomercyjne

Uzycie niekomercyjne oznacza, ze wolno kopiowaé, rozprowadzaé, przedstawiaé i wy-
konywa¢ objety prawem autorskim utwér oraz opracowane na jego podstawie, ale nie
mozna czerpaé z tego tytutu korzysci finansowych.
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Na tych samych warunkach

Ten warunek oznacza, ze wolno rozprowadzaé utwory zaleine jedynie na licencji iden-
tycznej do tej, na jakiej udostgpniono utwor oryginalny.

Bez utworéw zaleznych

Ten warunek oznacza, ze wolno kopiowaé, rozprowadzal, przedstawiaé i wykonywaé
utwor jedynie w jego oryginalnej postaci. Tworzenie utwordw zaleznych nie jest dozwo-
lone.

Tworca korzystajac z licencji zawsze zachowuje prawa autorskie, jednocze$nie umoz-
liwia innym kopiowanie i rozpowszechnianie, dodatkowo moze okresli¢, czy ich wyko-
rzystywanie moze odbywac si¢ wylacznie w warunkach niekomercyjnych lub ograniczy¢
mozliwoéci tworzenia utwordw zaleznych. Licencie Creative Commons sg kombinacjami
wymienionych warunkdw.

LICENCJE

Uznanie autorstwa 4.0 Migdzynarodowe (CC BY 4.0)

Licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienianie, rozprowadzanie, przedstawianie i wy-
konywanie utworu jedynie pod warunkiem oznaczenia autorstwa. Jest to licencja gwaran-
tujgca najszersze swobody licencjobiorcy. Takiej licencji uzywaja m.in. Muzeum Historii
Polski dla wlasnych publikacji oraz w konkursie Patriotyzm Jutra, Fundacja Orange, wiele

programéw unijnych i Bank Swiatowy.
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Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach Migdzynarodowe 4.0 (CC BY-SA
4.0)

Licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienianie, rozprowadzanie, przedstawianie i wy-
konywanie utworu, jeli na utwory zalezne be¢dzie udzielona taka sama licencja. Jest to
licencja uzywana przez Wikipedig i wszystkie jej siostrzane projekty.

Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne Miedzynarodowe 4.0 (CC BY-NC 4.0)

Licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienianie, remiksowanie, rozprowadzanie, przed-
stawienie i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych. Warunek ten nie
obejmuje jednak utworéw zaleznych (moga zostaé objete inng licencja, np. zezwalajacg
na komercyjne uzycie).

Uznanie autorstwa-Bez utwordw zaleznych Mi¢dzynarodowe 4.0 (CC BY-ND 4.0)

Ou

Ta licencja zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu za-
réwno w celach komercyjnych i niekomercyjnych, pod warunkiem zachowania go w ory-
ginalnej postaci (nietworzenia utwordw zaleznych).

Uznanie autorstwa-Utzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach Miedzynaro-
dowe 4.0 (CC BY-NC-SA)

Licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienianie, rozprowadzanie, przedstawianie i wy-
konywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz jesli utwory zalezne beda ob-
jete t3 samg licencja. Tej licencji czgsto uzywaja komercyjni artysci, np. zesp6t Nine Inch
Nails do publikacji swojego bestsellerowego albumu Ghosts I-1V.
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Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Bez utworéw zaleznych Migdzynarodowe
4.0 (CC BY-NC-ND)

Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu je-
dynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej po-
staci (czyli nietworzenia utworéw zaleznych). Jest to najbardziej restrykcyjna z licencj.
Uzywa jej dla swoich stron i publikacji Open Society Foundation.

Creative Commons Zero — Przekazanie do domeny publicznej (CCO)
()0
=TT

Whasciwie nie jest to licencja, a mechanizm oéwiadczenia o przekazaniu utworu do
domeny publicznej, przy zrzeczeniu si¢ wykonywania wszelkich praw do utworu wynika-
jacych z prawa autorskiego, wlaczajac w to wszelkie prawa powigzane i prawa pokrewne,
w zakresie dozwolonym przez prawo, na obszarze calego $wiata. Takie oznaczenie mozna
spotka¢ m.in. na zdjeciach w serwisach Unsplash, Pexels i Pixabay.

Wszystkie licencje Creative Commons majg cechy wspélne, bez wzgledu na to, na
ktérg licencje sie zdecydujemy:

* kazda licencja wymaga oznaczenia autora utworu;

* licencja nie pozbawia twércy praw autorskich, a jedynie okresla, na co pozwala on
uzytkownikom;

* w przypadku korzystania z utworéw na licencjach Creative Commons, ktére po-
zwalaja na modyfikacj¢ utworu, musimy oznaczy¢ fakt dokonania modyfikacji w utwo-
rze;

* korzystajac z utwordw na licencjach Creative Commons, nie mozemy naklada¢ na
te utwory ochrony DRM!4.

LICENCJE - PYTANIA I ODPOWIEDZI

Czy rodzajéw licencji nie jest za duzo? Mozna to jako$ uprosci¢?

Licencji CC jest tak wiele, poniewaz od poczatku starano si¢ znalez¢ rozwigzania
dostosowane do réznych potrzeb twércéw i uzytkownikéw zasobdw, od edukatoréw po
artystéw i firmy. Zapewne definicje licencji moga wydawad si¢ skomplikowane osobom,
ktére stykaja si¢ z nimi po raz pierwszy. W takiej sytuacji pomoca moze stuzy¢ wskazéwka,
ie dla materiatéw edukacyjnych najczgsciej uzywane sa (i rekomendowane) tylko dwie
wolne licencje, czyli Creative Commons Uznanie autorstwa i Creative Commons Uznanie
autorstwa-Na tych samych warunkach.

Co grozi za zfamanie licencji; czy jest gradacja sankeji za famanie prawa autorskiego?

UDRM (z ang. digital rights management) — system zabezpieczeni oparty na mechanizmach kryptograficz-
nych lub innych metodach ukrywania tresci majacy przeciwdziata¢ uzywaniu danych w formacie elektronicznym
w sposob sprzeczny z wolg ich wydawcy.
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Odpowiedzialnosci za naruszenie warunkéw licencji mozna dochodzi¢ na drodze cy-
wilnej, tak samo jak innych naruszed. Wickszo$¢ dotychczasowych spraw o naruszenie
licencji udawalo si¢ rozwiazaé polubownie. Zwykle wystarczy zlokalizowa¢ osobe odpo-
wiedzialng i skontaktowac si¢ z nia, proszac o poprawne oznaczenie lub usuniecie kopii
utworu.

Dlaczego miatbym/miatabym si¢ zgodzi¢ na komercyjne wykorzystywanie moich ma-
terialéw? Czy kto$ bedzie na mnie zarabial?

Wielu autoréw nie zarabia bezpoérednio na swoich materialach, a jedynie na tym,
co dzi¢ki nim mogg zrobi¢ (np. otrzymajg zlecenie na napisanie innych materiatléw na
zaméwienie lub przeprowadzenie szkolenia itp.). Jesli naszym celem jest nie tylko pro-
mocja, ale réwniez to, by nasze materialy byly wykorzystywane przez innych nauczyciel,
a oni udost¢pniali nam swoje lub doskonalili nasze, wolne licencje s3 najefektywniejszym
rozwiazaniem. Wybdr wolnej licencji pozwala réwniez na to, by nasze materialy w latwy
sposob mogly by¢ wykorzystywane w wigkszych projektach np. e-podrecznikéw Cyfrowa
Szkota.

Dostepno$¢ dla oséb o specjalnych potrzebach. Na co zwraca¢ uwage?

Struktura

* zwro¢ uwage, zeby struktura publikacji byta przejrzysta i zrozumiata dla osoby nie-
posiadajacej jeszcze wiedzy z danej dziedziny;

* wykresy, ilustracje itp. zamieszczaj w bezposrednim sasiedztwie tekstu, ktéry ich
dotyczy.

Uktad tekstu/nagtéwki
* zwrd¢ uwagg, zeby nagtéwki jednoznacznie okreslaly tres¢ danego rozdziatu;

* tworz zwigzle naglowki, zajmujace jedna lini¢ tekstu, maksymalnie dwie (to ozna-
cza, ze masz do dyspozycji zaledwie kilka stow).

Jezyk/stownictwo

* zwrd¢ uwage, zeby jezyk publikacji edukacyjnej dobraé¢ do wieku i umiejetnosci
czytelnikéw;

* postaraj si¢ uprosci¢ stownictwo i ograniczy¢ skomplikowane konstrukcje grama-
tyczne.

Czcionka

* w materiatach elektronicznych stosuj czcionki bezszeryfowe (tj. bez dekoracyjnych
zakoniczeri poszczegblnych znakéw);

* w materialach przeznaczonych do druku mozesz stosowaé czcionki szeryfowe (cho¢
nagtéwki warto pozostawi¢ bezszeryfowe);

* wybieraj proste, ,nieudziwnione” kroje pisma;

* w przypadku skalowalnych materialéw (np. stron WWW) rozmiar czcionki nie
jest istotny, poniewaz odbiorca moze powickszy¢ widok strony w przegladarce;

* w materiatach przeznaczonych do druku stosuj standardowe rozmiary czcionki —
ok. 12 pke,;

* w materialach przeznaczonych do druku i wypelniania recznego (np. karty pracy
dla ucznidw) zastosuj nieco wigksze czcionki i zadbaj o wprowadzenie wyraznych
odstepdéw miedzy poszczegdlnymi pytaniami/zadaniami;

* jesli cheesz podkresli¢ wazne kwestie, zastosuj wyréznienia, np. pogrubienie, kur-
Sywes
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pamigtaj jednak, zeby by¢ w tej kwestii oszczednym — caly akapit pisany kursywa
lub pogrubieniem staje si¢ nieczytelny.

Kolory/kontrast

zadbaj, zeby wspélczynnik kontrastu kolorystycznego pomiedzy kolorem tekstu
a tla wynosil co najmniej 4.5, a najlepiej powyzej 7.0;

wspélezynnik kontrastu mozna obliczy¢ za pomocy kalkulatora, np. contrast-ra-
tio.com;

kontrast kolorystyczny nagtéwkéw moze by¢ nieznacznie nizszy niz gléwnego tek-
stu;

wydrukuj publikacje na czarno-biatej drukarce — jesli niektére kolory tekstu i ta
tylko nieznacznie si¢ réznig, to dla wielu 0oséb moga by¢ nierozréznialne.

Dobre i zte pary koloréw

bialy i czarny — dobra; bardzo wysoki kontrast, standardowe, wygodne do czytania
polaczenie koloréw;

i6lty i czarny — dobra do podkreslenia szczegélnie waznych informacji; bardzo
wysoki kontrast, raczej nie do wickszych partii tekstu;

czerwony i czarny — zla; osoby o uposledzonym widzeniu koloréw cz¢sto maja
trudnoéci z odezytaniem czerwonego tekstu na czarnym tle (lepiej: zotty i czarny
lub pomaraniczowy i czarny);

zielony i czerwony — zla; maly kontrast pomi¢dzy kolorami;

biel i jasnoniebieski — zlta; maly kontrast pomiedzy kolorami.

Ta i grafiki

pamigtaj, ze tlo dla tekstu moze stanowi¢ jednolity kolor, ewentualnie gradient;

nie zamieszczaj zdj¢¢ ani obrazéw w tle, o ile nie nalozy si¢ na nie silnego filtra
przyciemniajacego/rozjasniajacego i niwelujacego réznice w kontrascie elementéw
obrazu;

tlo nie moze odciaga¢ uwagi czytelnika/czytelniczki od tekstu;
postaraj si¢ ograniczy¢ grafiki i elementy dekoracyjne do minimum;

nie uzywaj animacji, nagrai audio czy wideo w funkcji wyltacznie dekoracyjne;.

Tekst jako grafika

nigdy nie uzywaj grafik do przedstawiania tekstow (np. nie zamieszczaj zdje¢ tekstu
zamiast prawdziwego tekstu na stronie WWW). To bardzo waine, gdyz oprogra-
mowanie asystujace nie jest w stanie takiego tekstu odczytad.

Wykresy/diagramy/tabele

wszystkie wykresy, diagramy i tabele trzeba opatrzy¢ tekstem alternatywnym i/lub
stresci¢ w tekscie gléwnym publikacii;

pamigtaj, zeby wykresy i diagramy wyjasnic i zinterpretowa¢ widoczne na nich dane
réwniez w tekécie gléwnym publikacji;

wazne, zeby kategorie przedstawione na wykresie byly oznaczone kolorami réznig-
cymi si¢ jasnoscig, a nie tylko barwa, aby ulatwi¢ rozréznienie ich osobom niewi-
dzacym koloréw (np. skala szaroéci, z6tty — pomaraniczowy — czerwony, ale nie:
zielony — niebieski — czerwony);
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pamigtaj, zeby wykresy i diagramy mialy etykiety z nazwami kategorii oraz warto-
$ciami dla danej kategorii na ,,stupkach”, tak aby mozliwe bylo odczytanie ich przez
osoby nierozrézniajace koloréw w legendzie lub majace trudnosci z przeliczeniem
warto$ci na skali;

dla wykreséw liniowych uzywaj réznych styléw/grubosci linii zamiast koloréw.

Timery i ograniczenia czasowe

w miar¢ mozliwoéci unikaj stosowania mediéw ograniczonych czasowo, gdyz sa
one w duzej mierze niedostgpne dla uzytkownikéw korzystajacych z technologii
asystujacych, niesprawnych ruchowo czy nieobeznanych z technologia;

rozwaz zastosowanie rozwigzania bardzo pomocnego przy tresciach, ktére wyma-
gaja reakeji odbiorcy, a majg limit czasu wyswietlania: mianowicie dodania w in-
terfejsie przycisku pozwalajacego na przedhuzenie czasu wyéwietlania materialéw
(np. przycisk ,potrzebuje wigcej czasu”);

gdy konieczne jest ograniczenie czasu rozwigzywania zadania, ustaw wyzszy niz
w ,realnym $wiecie” limit czasu, aby umozliwi¢ osobom korzystajacym z techno-
logii asystujacych zapoznanie si¢ z caly trescia;

zapewnij mozliwo$¢ podjecia wigcej niz jednej proby uzupelnienia quizu, aby w razie
probleméw technicznych nie przepadala szansa zaliczenia testu.

Teksty alternatywne

pamigtaj, zeby grafiki opisywal zwigzlym tekstem alternatywnym lub zamieszczad
opis w tekécie gléwnym publikacii (np. en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Manual_-
of_Style/Accessibility/Alternative_text_for_images);

pamigtaj, ze tekst alternatywny nie jest opisem grafiki/wykresu, ale jego stresz-
czeniem;

najlepiej, zeby tekst alternatywny miat dlugo$¢ najwyzej jednego zdania i w skrécie
podawal widoczne na rysunku/wykresie istotne dla publikacji informacje;

zwr6¢ uwage, zeby grafiki i elementy wylacznie dekoracyjne opatrzy¢ pustym tek-
stem alternatywnym (alt text =””) — to nie jest to samo, co brak tekstu alterna-
tywnego;

do nagran audio w miar¢ mozliwosci dolgez ich transkrypcjg lub stre$é¢ nagranie
w tekscie gléwnym publikaciji;

do nagran wideo w miar¢ mozliwosci dodaj napisy lub stre$¢ nagranie w tekscie

gléwnym publikacji;

jesli nagranie wideo zamieszczone jest w jednym z ogdlnodostgpnych serwiséw
wideo, cz¢sto motzliwe jest automatyczne generowanie do niego napiséw — wtedy
nie musisz samodzielnie ich przygotowywac.

Dostgpnos¢ technologiczna

zwr6é uwage, zeby w materialach edukacyjnych nie wykorzystywaé najnowszych
technologii, dziatajacych tylko na najnowszych wersjach przegladarek interneto-
wych, komputerach o duzej iloéci pamicci itd.;

najlepiej, zeby materialy w formie webowej dzialaly we wszystkich podstawowych
przegladarkach internetowych (Firefox, Chrome, Internet Explorer);

unikaj rozwigzan wymagajacych duzego zuzycia danych (np. wideo UHD).

27


https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Manual_of_Style/Accessibility/Alternative_text_for_images
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Manual_of_Style/Accessibility/Alternative_text_for_images

TWORZENIE INFOGRAFIK
Czym s3 infografiki?

Infografiki to wizualne reprezentacje informacji, danych lub wiedzy tworzone po to,
by przedstawi¢ skomplikowane tre$ci w przystepny i przejrzysty sposob.

Przyklad infografiki: otwartezasoby.pl/infografiki-o-prawie-autorskim-i-licencjach-
-creative-commons

Elementy infografiki:

1. tytul/temat

2. tre$¢ nawigacja: np. punkty, numeracja, ramki, strzatki, legenda tre$é: dane, mapa,
tabele, rysunki, wykresy, skale, drzewka wyboru, poréwnania, tekst, piktogramy,
kolory, sieci rozwinigcia informacji: podpisy obrazkéw, dodatkowe teksty, przy-

klady

3. elementy formalne: link do wersji online, oznaczenie autoréw/organizacji, infor-
macja o licencji, informacja o finansowaniu, loga

Dostepno$é. Zwrdé szezegdlng uwage na:
* odpowiedni kontrast mi¢dzy tekstem a tlem,
* widoczno$¢ danych.

Jak dobra¢ format?

Zastanow sig, jak i do czego twoja infografika ma by¢ wykorzystywana (w druku,
w sieci, do dzielenia si¢ w mediach spotecznoéciowych, do wieszania jako plakat). Dobierz
format do sposobu uzycia, jaki planujesz:

* jeéli infografika ma funkcjonowaé w wersji papierowej, utatw druk, dobierajgc for-
mat A4 (domowe drukarki) i jego odpowiednie skalowanie np. dwie dtugosci A4
na szeroko$¢ jednej A4. Pamictaj tez, ze w druku kolory wychodza inaczej niz na
ekranach komputera;

* jesli infografika ma by¢ dostgpna w sieci, mozesz zrobi¢ grafike dtuga (do przewi-
jania) lub poziomg (wypetniajacg caly ekran).

Narzedzia:

* Pakiet biurowy z programem kalkulacyjnym i oprogramowanie do obrébki gra-
fiki wektorowej to podstawa. Libre Office https://pllibreoffice.org/) pozwala na
eksportowanie wykreséw z arkuszy za pomoca programu Draw do formatu wek-
torowego SVG. Pliki w tym formacie mozemy dowolnie obrabia¢ i dodawaé roz-
budowane elementy graficzne w programie Inkscape (https://inkscape.org/ (Libre
Office i Inkscape to otwarte oprogramowanie, dostepne na systemy operacyjne
Windows, Linux i MacOS);

* Infogram (https://infogram.com/), Piktochart (https://piktochart.com/): bardzo
proste narzedzia do tworzenia infografik online z gotowych elementéw;

* Visual.ly: poza funkcja tworzenia infografik z gotowych elementéw, umozliwia
réwniez prezentacj¢ naszych prac stworzonych poza tg aplikacja.

Dodatkowe narzgdzia do projektowania materialéw graficznych:

* Dia: otwarty program do rysowania diagraméw. Eksportuje je réwniez w formacie

wektorowym SVG;

* Draw.io: narzedzie online do rysownia diagraméw, obrazéw szkieletowych (tzw.
wireframe), stron WWW i aplikacii;

* Adobe Kuler: narzedzie shuzace generowaniu online pasujacych do siebie zestawédw
koloréw;
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* Colorbrewer2: narzgdzie do dobierania online zestawdéw kolorystycznych odpo-
wiednich do prezentowania na mapach;

* Canva: bardzo proste narzedzie do projektowania typu drag-and-drop.
Gdzie publikowaé?

* Tinypic;

* SlideShare;

* na whasnym blogu.

TWORZENIE WIDEO

Tworzac wideo, w ktérym korzystamy z cudzych materialéw na licencjach CC, musi-
my pamigta¢ o takim ich oznaczeniu, zeby bylo dobrze widoczne i dostgpne, niezaleznie
od tego, jak i gdzie kto$ skorzysta z wideo. Najlepiej informacje takie zawrze¢ w napi-
sach koricowych do filmu oraz w metadanych pliku (pliki muzyczne i wideo w edycji ich
wiadciwosci pozwalaja na dopisanie tego typu informacji). Cho¢ najcz¢sciej nasze wideo
publikujemy w serwisach typu YouTube, oznaczenie uzytych materiatéw w opisie pod fil-
mem nie bedzie wystarczajace. Jesli kto$ zobaczy film umieszczony poza danym serwisem
(embedowany) lub pobierze go na dysk, straci mozliwo$¢ zapoznania si¢ z informacjami
o licengj.

Podobnie nalezy oznaczaé licencj¢ CC do naszego materiatu. Najlepiej informacije t¢
zawrze¢ w samym filmie oraz w jego metadanych. W ten sposéb oznaczenie licencji bedzie
niezalezne od tego, w jakim serwisie znajdzie si¢ nasz plik.

Dostepno$¢. Zwrd¢ szczegdlng uwage na:

* dodanie napiséw (jesli to mozliwe); mozesz tez stresci¢ nagranie w tekécie gléwnym

publikacji.

TWORZENIE SCENARIUSZA LEKCJI I UDOSTEPNIANIE GO W INTERNECIE

Aby przygotowaé scenariusz lekeji, ktdry bez problemu bedzie mozna udostgpni¢ in-
nym, nalezy pamigtaé o paru prostych zasadach. W rozdziale dotyczacym wyboru licencji
dowiedziates/dowiedziatas$ si¢, jak zabraé si¢ za pracg od strony prawnoautorskiej. Tutaj
podpowiadamy, z jakich narz¢dzi mozesz skorzystaé, aby lekcja byla atrakeyjna, otwarta
i dostgpna, a przy okazji, zeby jej przygotowanie bylo przyjemne i przynosito satysfakeie.

Jak zabra¢ si¢ do pracy?

Na poczatek pomysl, czy cheesz material przygotowaé sam/sama? Moze kto$ z two-
ich znajomych juz zajmowat si¢ tym tematem i podzieli si¢ z tobg swoja praca? A moze
kto$ chce si¢ zaja¢ dokladnie tym samym? Zawsze warto zapyta¢, bo praca w grupie jest
zazwyczaj przyjemniejsza, bardziej kreatywna i motywujaca.

Z czego mogg skorzystaé?

Tworzac materialy, mozesz swobodnie korzystaé z narzedzi opisanych powyzej w na-
szym Przewodniku. Mamy tez pare konkretnych wskazéwek dotyczacych scenariusza lek-
Cji.

Przygotowanie/koncepcja

* Google Dokumenty (www.google.pl/intl/pl/docs/about) — pomoga w pracy nad

jednym dokumentem wigkszej liczbie oséb. Dzicki nim widzicie na biezaco pracg
innych i, co waine, macie jeden wspdlny dokument, na ktérym pracujecie (tak
wiaénie powstal ten przewodnik);
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* Google Formularze (https://docs.google.com/forms/u/0/) — jesli chcesz przed roz-
poczeciem pracy dowiedzied si¢ np. od uczniéw lub studentéw, co chcieliby powtd-
rzy¢, co bylo dla nich trudne albo jakich metod lubig uzywaé najbardziej, skorzystaj
z formularza Googla — to prosty sposéb, zeby stworzy¢ ankiete online;

* Slack (https://slack.com/)— pracujecie w grupie, ale nie macie czasu si¢ spotkaé
na zywo? To nie problem, zaléicie sobie kanat na Slack.com. Motzecie tam ze sobg
rozmawiaé, przesylal pliki, dzwonié i organizowaé wideokonferencje.

Narzedzia do wykorzystania w scenariuszu

* quizy — zawsze si¢ sprawdzaja, niezaleznie od wieku uczestnikéw zajeé. Oprocz
Google Formularzy, ktére $wietnie si¢ nadaja do tworzenia quizéw, mozesz sko-
rzysta¢ z takich materialéw jak: Kahoot.com (https://kahoot.com/), quizizz.com
(https://quizizz.com/) lub quizlet (https://quizlet.com/pl) — majg one wiele roz-
nych funkcjonalnodci, co zach¢ca do samodzielnego doboru potrzebnych elemen-
tow;

* filmy — jesli cheesz fatwo i szybko zmontowaé filmik, ktéry pomoze ci w pra-
¢y z danym tematem. Proponujemy skorzystanie z Magisto (https://www.magis-
to.com/), w ktérym zmontujesz zdjecia do ruchomego kolaiu. Jesli cheesz, zeby
film stanowit cz¢$¢ lekeji, mozesz skorzystaé z serwisu Edpuzzle (https://edpuzzle.com/),
ktory umozliwia dodawanie elementéw do gotowych juz filméw (np. z YouTube
lub Khan Academy https://pl.khanacademy.org/);

* prezentacje i grafiki — jesli tw6j scenariusz wymaga jakiej$ prezentacji graficznej,
np. obrazkéw czy plakatdw, skorzystaj z bardzo prostego narzedzia do tworzenia
grafik: Canva.com (https://www.canva.com/). Jest ono przeznaczone zaréwno dla
0s6b, ktére lubig dobieraé kolory i wzory, czuja w sobie artystyczng duszg, jak réw-
niez tych, ktére wola skorzystaé z gotowych szablonéw. Uwazaj tylko na czcionki
— nie wszystkie majg polskie znaki. Je$li szukasz czego$ bardziej interaktywnego,
moiesz skorzystaé z Thinglink.com (https://www.thinglink.com/) — to interak-
tywny plakat, ktéry umozliwia umieszczanie wielu informacji na jednym obrazku.

Szukasz dalszych inspiracji? Zajrzyj na strong przygotowang przez prakeyczki: czasna-
app.weebly.com.

Udostepnienie

Umieszczajac scenariusz lekeji jako otwarty zaséb w internecie, pamietaj, aby uzgod-
ni¢ licencje wszystkich jego elementéw. W widocznym miejscu umie$¢ wybrana licen-
c¢je (CC BY lub CC BY-SA — proponujemy zrobi¢ to przy pomocy strony creative-
commons.pl/wybierz-licencje), koniecznie tez podpisz siebie i podaj wszystkie Zrodta,
z ktorych korzystata$/korzystales. Gotowy scenariusz mozesz umieécié¢ na swojej stronie,
stronie szkoly, wspélnym dysku Google szkoly.

Dostepno$¢. Zwrd¢ szczegdlng uwage na:

* fonty — wybierz prosty, bezszeryfowy font (czcionke), w rozmiarze min. 12pke,
zwlaszcza jesli tekst bedzie drukowany;

* zdjecia i filmy — stwérz tekst alternatywny do zdjgd i napisy do filméw;

* struktura scenariusza — staraj si¢, Zeby byla jak najbardziej przejrzysta i nie zawie-
rala zbednych elementéw.

TWORZENIE PREZENTAC]I

Tworzac materialy, mozesz swobodnie korzysta¢ z materialéw opisanych w Przewodniku
powyzej. Mamy jednak pare konkretnych wskazéwek dotyczacych opracowania prezen-
tacji.

30


https://docs.google.com/forms/u/0/
https://slack.com/
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/
https://quizlet.com/pl
https://www.magisto.com/
https://www.magisto.com/
https://edpuzzle.com/
https://pl.khanacademy.org/
https://www.canva.com/
https://www.thinglink.com/
https://czasnaapp.weebly.com/
https://czasnaapp.weebly.com/
https://creativecommons.pl/wybierz-licencje/
https://creativecommons.pl/wybierz-licencje/

Wykorzystanie zdj¢¢ w prezentacji

Jezeli nie masz pewnosci, czy i jak mozesz wykorzystaé wyszukane zdjgcie w swojej
prezentacji i czy jest ono chronione prawem autorskim, zawsze bezpieczniej zalozy¢, ze
wszystkie prawa do niego sq zastrzezone. Co robi¢ w takiej sytuacji? Czy musisz samo-
dzielnie wykonad grafike, zdjecie czy rysunek? Moiesz, ale na szczeécie nie musisz! Na
ratunek przychodza otwarte zasoby :-) Dzicki nim sytuacja nie jest bez wyjscia.

Jak opisa¢ wykorzystane grafiki i zdjgcia w swojej prezentacji?

Jesli wykorzystujesz otwarte zasoby graficzne i zdjecia w swojej prezentacji, dobra
praktyka jest dbalos¢ o dodanie poprawnego opisu, ktéry zawiera istotne informacje po-
zwalajace na identyfikacje zasobéw. Informacje te waine sg nie tylko dla twércéw, ale
takze dla oséb, ktore cheg korzystaé z tresci rozpowszechnianych na wolnych licencjach.
Bledny opis moze utrudni¢ lub uniemozliwi¢ korzystanie zgodnie z licencjg z uzytych
przez ciebie zdjg¢ lub grafik. Jakie wobec tego s zasady poprawnego opisu licencji udo-
stgpnianego utworu?

Elementy opisu zasobéw na licencjach CC

Warto podkresli¢, ze nie istnieje jeden powszechnie obowigzujacy, ortodoksyjny sche-
mat oznaczania utworéw na wolnych licencjach. Mimo to mozna bez problemu wymieni¢
kilka elementéw, ktére powinny znalezé si¢ w opisie wykorzystanego zasobu:

* informacja o autorze lub autorach, lub tez o innym licencjodawcy. Twérca lub oso-
ba uprawniona moze zazyczy¢ sobie, aby zostaé podpisanym przy uzyciu pseudo-
nimu, a nie imienia i nazwiska, moze tez chcie¢, aby nie informowano o autor-
stwie/licencjonodawcy weale;

* zrddio (link, jesli wykorzystywany utwor jest dostepny w sieci);

* doktadna nazwa licencji z odnosnikiem do strony licencji w serwisie Creative Com-
mons lub — w przypadku druku — adresem URL do niej. Precyzyjne okreélenie
licencji, na kedrej dostepny jest utwor, jest niezmiernie wazne, bo dzigki temu
uzytkownicy znajg szczegdlowo reguly, ktérych powinni przestrzegaé. Powinna
wiec to by¢ precyzyjna nazwa licencji np. Creative Commons Uznanie autorstwa-
-Na tych samych warunkach 3.0 PL. Dopuszczalne jest uzycie skrotu CC BY-SA
ze wskazaniem numeru wersji licencji. Konieczne jest dodanie linku do licencj.

Elementy opisu zasobéw z Domeny Publicznej

W przypadku zasobéw z domeny publicznej najistotniejsza jest informacja o autor-
stwie zasobu. Mozna dodaé link do Zrédia/serwisu, w ktérym zostala wykorzystana gra-
fika.

Elementy opisu zasobéw opatrzonych CCO

W przypadku zasobéw przekazanych do domeny publicznej przez autora, czyli opa-
trzonych Creative Commons Zero (CCO0), nie jest wymagane podawanie autorstwa, linku
do zasobu czy nawet informacji, ze wykorzystana grafika zostala udostepniona na warun-
kach Creative Commons Zero. Warto podawaé co najmniej informacje, ze dane zdjgcie
jest dostepne na CCO; dzicki temu fake, ze zdjecie nalezy do Otwartych Zasobéw Edu-
kacyjnych nie umknie nikomu. Bedzie to sygnat dla oséb, ktére znajdg twoja prezentacje
z tak opisanym zdjeciem, ze moga je dalej wykorzystywad i na jakich zasadach.

Narzedzia

* Google Prezentacje (https://www.google.pl/intl/pl/slides/about/) — pomoga w pra-
cy nad prezentacjy, jesli pracujesz w pojedynke, ale beda takie pomocne, kiedy
staniesz przed zadaniem opracowania prezentacji w grupie. Plusem tego narzedzia
jest to, ze zawsze masz pod rekg wszystkie swoje prezentacje i mozesz nie tylko
je tworzy¢ online, ale od razu dzieli¢ si¢ nimi ze wszystkimi. Wystarczy, ze usta-
wisz publiczng widoczno$¢ linku do prezentacii, a sam link opublikujesz na swojej
stronie, w mediach spoleczno$ciowych czy podzielisz si¢ z uczestnikami szkole-
nia/konferencji, podczas ktdrych pokazujesz prezentacie;

* Prezi (https://prezi.com/) — narz¢dzie do tworzenia nieliniowych prezentacii on-
line. Poszczegolne elementy mozna powigksza¢ i pomniejszaé, plynnie przechodzac
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miedzy nimi. Do prezentacji mozesz dodad teksty, zdjecia, filmy z mozliwoscig ich
grupowania w ramkach.

Dostepnos¢

zrodlo: www.power.gov.pl/media/13591/e_podrecznik_dostepny_dla_wszystkich.pdf,
strona: 17.

Fotografia przedstawia Most Brooklyriski i moze pojawi¢ si¢ w publikacjach eduka-
cyjnych w réznych kontekstach, np. jako ilustracja do tekstu o Nowym Jorku, prezen-
tujaca jeden z bardziej charakterystycznych obiektéw architektonicznych.

W takiej sytuacji tekst alternatywny moze brzmie¢ nast¢pujaco:

Most Brooklyniski przebiega ponad rzeka East River i faczy dwie dziel-
nice Nowego Jorku: Manhattan i Brooklyn. Zostal wybudowany w stylu
neogotyckim z charakterystycznymi wysokimi tukami. Posiada sze$¢ paséw
ruchu (po trzy w kazdym kierunku) dla samochodéw. Poérodku (powyzej
paséw ruchu dla samochodéw) znajduje si¢ chodnik dla pieszych.

Jezeli jednak ilustracja ma prezentowa¢ raczej sam most jako konstrukeje inzynieryjna,
to opis musi si¢ skupia¢ na nieco innych elementach:

Most podwieszony podtrzymuja kable, ktére na obu brzegach sa nawi-
ni¢te na bebnach. Te z kolei znajduja si¢ w betonowych zakotwiczeniach,
tworzgcych przeciwwage dla mostu. Poniewaz most jest nadzwyczaj diugi
i cigzki, wybudowano tez dwie 82-metrowe, neogotyckie wieze wylozone
granitem, z ktérych kazda tworzy dwa portale lukowe. Wieze osadzone s3
na olbrzymich zakotwiczeniach. Pionowe, ciefisze kable podtrzymuja go do-
datkowo, a sam most jest od spodu wzmocniony stalowymi podkiadami.

TWORZENIE STRONY WWW

Jesli zdecydujesz si¢ na prowadzenie wlasnej strony internetowej lub bloga (na przykiad,
ieby dzieli¢ si¢ tam tworzonymi przez siebie otwartymi zasobami edukacyjnymi), pamie-
taj, zeby takze tutaj opisa¢ wybrang przez ciebie licencje. Informacje najlepiej umiesci¢
w stopce. Poza nazwg i linkiem do licencji warto tez w kodzie HTML umiesci¢ odpo-
wiedni znacznik (tag), dzicki ktéremu wyszukiwarkom latwiej bedzie zindeksowad strong
jako dostepng na licencji Creative Commons.

Przyktad:

O ile nie stwierdzono inaczej, wszystkie materialy sa dostgpne na licencji Creative
Commons Uznanie Autorstwa 4.0.
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https://www.power.gov.pl/media/13591/e_podrecznik_dostepny_dla_wszystkich.pdf

O bardziej zaawansowanych mozliwo$ciach oznaczeniach licencji w kodzie strony mo-
za przeczyta¢ tutaj: wiki.creativecommons.org/wiki/Marking Works_Technical#Web.

Dostepnosé. Zwrdé szczegdlng uwage na:
* odpowiedni kontrast miedzy tlem i tekstem;
* opatrzenie grafik i zdjg¢ tekstem alternatywnym;

* nie uzywaj grafik do przedstawiania tekstéw (np. nigdy nie zamieszczaj zdje¢ tekstu
zamiast prawdziwego tekstu);

* stosujac zabezpieczenia typu CAPTCHA, pamictaj, zeby zawsze zapewni¢ metodg
obstugi zabezpieczenia dla oséb niewidomych i niedowidzacych, majacych trud-
noéci z rozpoznawaniem obrazéw.

Dowiedz si¢ wigcej: internet-bez-barier.com/wcag-2-0-czyli-wytyczne-dotyczace-do-
stepnosci-tresci-internetowych/.

Narzedzia

* Blogger (www.blogger.com/?rinli=1), Medium (https://medium.com/) — popu-
larne platformy blogowe, ktére umozliwiaja szybkie i tatwe dodawanie tresci;

* Wix (pl.wix.com), Weebly (www.weebly.com/) — narzedzia do tworzenia stron
internetowych. Obydwa sg dostgpne po polsku i tatwe w uzyciu;

* GitHub Pages (pages.github.com) — wymaga nieco wigcej umiejetnosci technicz-
nych, ale jest najbardziej otwartym narzedziem. Strong tworzy si¢ od zera, co daje
tez najwickszg swobodg. Jednoczesnie kod strony jest powszechnie dostgpny —
mozna go opatrzy¢ wybrang licencja. (GitHub to jedno z najbardziej popularnych
repozytoriéw kodu).

TWORZENIE KURSU E-LEARNINGOWEGO

Istotnym elementem w projektowaniu kursu e-learningowego jest odpowiedni dobér
zasobdw i narze¢dzi, aby umozliwialy realizacjg zaplanowanych celéw kursu.

Przy przygotowaniu kursu e-learningowego zapewne nie wszystkie zasoby beda stwo-
rzone w ramach projektu; po czesci beda wykorzystane juz istniejace zasoby dostgpne
online, zaréwno w sposdb otwarty, jak i takie, ktérych wykorzystanie regulujg zapisy
o dozwolonym uzytku publicznym i prywatnym oraz dozwolonym cytacie.

Z jakimi przypadkami prawno-autorskimi mozesz spotkaé si¢ przygotowujac kurs?
Zalézmy, ze pracujesz w szkole lub na uczelni B, ktéra w ramach programu Erasmus+
realizuje projekt majacy na celu stworzenie wielojezycznego kursu e-learningowego na
temat przeciwdzialania globalnemu ociepleniu. W kursie e-learningowym beda wyko-
rzystywane zaréwno utwory stworzone przez uczelni¢/szkole B, jak i te znalezione w in-
ternecie. Na kurs moze si¢ zapisa¢ kazdy chetny, a sam kurs dostgpny bedzie w pigciu
wersjach jezykowych.

Jako jeden/jedna z autoréw/autorek tego kursu musisz wziagé pod uwagg kilka scena-
riuszy:

1. W projekcie samodzielnie tworzycie materialy do kursu. Plusem tego rozwigzania
jest to, ze prawa autorskie majatkowe sg po waszej stronie i mozecie zdecydowa,
na jakich warunkach bedziecie je publikowaé — czy podzieli¢ si¢ nimi z innymi
osobami, publikujac na wybranej licencji CC, czy raczej zachowa¢ wszystkie prawa
i opublikowac je, ale w tradycyjnym modelu prawno-autorskim.
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2. Wyszukujesz w internecie materialy, ktére dokladnie pasuja do kursu i decydujesz
si¢ na ich wykorzystanie. Pamictaj, ze brak informacji o prawnoautorskiej ochronie,
np. w postaci znaku ® nie oznacza, ze mozna z danego utworu dowolnie korzystac.
Zawsze przyjmij zalozenie, ze wszystkie utwory w internecie s3 chronione prawem
autorskim, chyba ze przeszly juz do domeny publicznej lub zostaly udost¢pnione na
otwartych licencjach umozliwiajacych korzystanie z nich. Jesli utwory sg chronione
prawem autorskim, mozesz z nich skorzystaé, opierajac si¢ na kilku mozliwosciach:

* prawo cytatu — umotzliwia wykorzystywanie znalezionych materiatéw po-
przez cytowanie ich fragmentéw i podanie zrédta;

* prawo panoramy — pozwala kazdemu rozpowszechniaé wizerunki obiek-
tow z przestrzeni publicznej (takich jak graffiti, rzezba, budynek) bez pytania
o zgode tworcdw i wyplacania im wynagrodzenia, nawet w celach komer-
cyjnych. W przypadku kursu e-learningowego byloby to np. uzycie zdjeé
z powodzi Wroclawia, na keérych wida¢ rzezby i budynki;

* linkowanie z kursu do materialéw znalezionych w sieci. Przykladem moze

by¢ osadzenie (przez dodanie linku) filméw dokumentalnych o globalnym
ociepleniu w celu edukacyjnym na lekeji w klasie lub dodanie linkéw do
dokumentéw czy artykuléw dostgpnych w internecie. Osoby biorace udziat
w kursie beda z nich korzystaé (czytaé, ogladaé czy pobiera¢ w catosci) na
zasadzie dozwolonego uzytku osobistego, ktéry pozwala w catosci skopio-
waé e-booka czy pobraé i wydrukowaé caly artykul. Podawanie linkéw jest
dozwolone, bo nie tworzy kopii i, co wainiejsze, jest interpretowane jako
podanie Zrédla i autora, czyli spelnienie obowigzku wynikajacego z prawa
autorskiego.
By¢ moze zastanawiasz si¢, dlaczego w powyzszych przypadkach nie znalazlo
si¢ wykorzystanie w ramach dozwolonego uzytku edukacyjnego/publicznego?
Wprawdzie instytucje naukowe i o$wiatowe mogg korzystal z juz rozpo-
wszechnionych utworéw w celach dydaktycznych i do prowadzenia wlasnych
badan — dozwolony uzytek ograniczony jest do tych instytucji i nie pozwala
na publikowanie utworéw w ogoélnym dostepie w internecie. Kurs przygo-
towywany w ramach Erasmusa+ bylby kursem otwartym, w ktérym kazdy
moglby wzigd udzial, wige warunki dozwolonego uzytku edukacyjnego, jakim
jest ograniczona grupa odbiorcéw czy cel edukacyjny wynikajacy z programu
nauczania uczelni/szkoly, nie bytby spetnione.

3. Moiesz skorzysta¢ z otwartych zasobéw edukacyjnych zgodnie z licencjami, na
jakich zostaly opublikowane.

Dostepnosc¢

Wickszo$¢ platform e-learningowych ma wbudowane standardy dostgpnosci w swoja
strukture dlatego samo $rodowisko uczenia si¢ z zalozenia powinno by¢ dostepne. Jednak
dostgpno$¢ platform to jedno, a dostgpnosé zasobéw kursie online to zupelnie coé inne-
go. Dlatego, aby zapewni¢ 100% dostgpno$¢ kursu online trzeba zadba¢ o odpowiednie
przygotowanie materialéw tworzacych jego zawarto$é.

Poniewaz w kursie online réznorodno$¢ zasobéw i materialéw moze by¢ bardzo duza,
zerknij na rady dotyczace dostepnosci materialéw powyzej, a w szczegoélnosci na: doku-
menty, zdjecia i grafiki oraz zasoby video.

Jakie narzedzia wykorzysta¢ do tworzenia kurséw online?

* Moodle Cloud (moodlecloud.com) — To ustuga hostowania Moodle dla eduka-
toréw, trenerdw i kazdego, kto chee zaczaé prowadzi¢ kursy na Moodle. Po zato-
zeniu darmowego konta otrzymasz uprawnienia administracyjne oraz swéj wlasny
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https://moodlecloud.com/

obszar z adresem, na ktérym mozna zaklada¢ kursy i zapraszaé na nie uczestnikéw
i prowadzacych. Jedli nie znasz Moodla na tyle, aby poczué si¢ w nim swobodnie,
polecamy bezplatny kurs online na Moodle, ktéry przygotowuje ci¢ do tego —
Learn Moodle (learn.moodle.net). Co roku odbywaja si¢ dwie edycje oraz kanat na
YouTube z video tutorialami Moodle (www.youtube.com/user/moodlehq);

* GitHub— Brzmi jak ze $wiata kodowania? Tak, ale i na to znajdzie si¢ prosty spo-
s6b. Peer2Peer University opracowalo krétki przewodnik Course in a Box przed-
stawiajacy, w jaki sposéb wykorzysta¢ to narzedzie: howto.p2pu.org,.

Przyklady kurséw przygotowanych w oparciu o GitHub:

— SpolEd.Otwarta Edukacja w praktyce: https://spoledkurs.centrumcyfrowe.pl/;
— Efektywne wykorzystanie OZE: www.exploerercourse.org/pl.

SEOWNICZEK

* biblioteka cyfrowa — 1biér publikacji udostepnianych poprzez stworzony w tym
celu portal internetowy. Biblioteki cyfrowe bardzo czesto dziatajg przy tradycyj-
nych bibliotekach, ktére pracujg nad digitalizacja swoich zbioréw i cheg ulatwié
czytelnikom docieranie do nich.

* copyleft — narzedzie pozwalajace na reprodukowanie wolnej licencji w kolejnych
utworach zaleznych. Mechanizm copyleftu naklada na twoéreg dzieta zaleznego
obowigzek udost¢pnienia go na tej samej licencji, na jakiej udostgpniono orygi-
nalny utwér. Przykladem stosowania zasady copyleft jest licencja CC BY-SA.

* Creative Commons — amerykaniska organizacja pozarzagdowa, ktéra stworzyta wia-
sny system licencji i zajmuje si¢ jego rozwijaniem. Licencje Creative Commons to
gotowe rozwigzania prawne, z ktérych mozna skorzysta¢ od razu, bez zadnego przy-
gotowania prawniczego. Skorzystanie z licencji z punktu widzenia twércy polega
na oznaczeniu nig swojego utworu. Powoduje to udzielenie kazdemu zezwolenia
na korzystanie z tego utworu w zakresie okre$lonym w licencji.

* cyrar — whyczanie urywkéw wigkszych utwordw lub drobnych utwordéw w catosci
do wlasnego dzieta.

* DAISY (ang. Digital Accessible Information System) — standard zapisu ksigzek
elektronicznych stworzony dla potrzeb oséb niewidomych i innych majacych pro-
blemy w czytaniu. Ksigzka méwiona powstata na potrzeby oséb, ktére majg utrud-
niony dostgp do ksigzki drukowanej. Sg to przede wszystkim osoby niewidome, ale
takze dyslektycy, analfabeci czy osoby o ograniczonych mozliwosciach motorycz-
nych.

* digitalizacja — dzialanie polegajace na przeniesieniu materialéw zapisanych w po-
staci analogowej do formatu cyfrowego.

* domena publiczna — zbidr utwordw bedacych dobrem wspdlnym, do ktérych pra-
wa autorskie wygasly (np. utwory Chopina), oraz utworéw, ktére nigdy nie byly
chronione, bo zostaly stworzone przed powstaniem prawa autorskiego.

* dostgpnos¢ — mozliwoé¢ uzywania rzeczy, budynku lub strony www przez mozliwie
najwicksza liczbg 0séb, niezaleznie od ich umiejetnosci lub mozliwosci.
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dozwolony uzytek — mozliwoé¢ nieodplatnego korzystania z dzieta bez zgody po-
siadacza praw majatkowych. Dozwolony uzytek osobisty oznacza mozliwoé¢ ko-
rzystania z dziela, jak réwniez kopiowanie go na uzytek whasny lub oséb bliskich.
Istnieje takze dozwolony uzytek publiczny, z ktérego korzystajg biblioteki, muzea,
archiwa i szkoly.

dziedzictwo kulturowe — zbior rzeczy, obiektéw, budynkéw i zjawisk posiadajacych
warto$¢ historyczng, estetyczng, archeologiczna, naukows, etnologiczng lub antro-
pologiczng, uznawany za godny ochrony prawnej dla dobra spoleczeristwa i jego
rozwoju. Zasoby domeny publicznej uwaza si¢ za cz¢$¢ dziedzictwa kulturowego.

komercyjne uzycie — korzystanie z utworu w celach handlowych, zarobkowych.

kultura remiksu — zjawisko wykorzystywania istniejacych utwordw i laczenie ich
w nows, oryginalng calo$¢.

licencjia — dokument prawny lub umowa okreslajaca warunki korzystania z utworu,
m.in. czas, zakres swobody uzytkownika, pola eksploatacji.

majgtkowe prawa autorskie — prawo twoércy do korzystania z utworu i rozporzadza-
nia nim. Jest to prawo zbywalne, co oznacza, ze twérca moze przenies¢ je na inne
osoby lub udzieli¢ zezwolenia na korzystanie z utworu (za wynagrodzeniem lub
bez). Trwanie majatkowych praw autorskich jest ograniczone w czasie (w Polsce:
70 lat po $mierci autora).

osobiste prawa autorskie — prawa niezbywalne chronigce wigz twércy z utworem.
Jest to prawo m.in. do oznaczenia utworu nazwiskiem lub pseudonimem twor-
cy, do decydowania, w jaki sposdb utwér jest po raz pierwszy rozpowszechniony,
wykorzystywany i jakie zmiany mogg zostaé wprowadzone w jego formie lub tre-
$ci. Osobiste prawa autorskie trwajg wiecznie i nie mozna ich przekazaé na rzecz
innych osdb.

otwarte zasoby edukacyjne (OZE) — zasoby edukacyjne na wolnych licencjach (lub
przeniesione do domeny publicznej), udostepniane za posrednictwem dowolnych
technologii informacyjno-telekomunikacyjnych.

plagiat — skopiowanie utworu (lub jego cz¢sci) innego autora i przedstawienie pod
wlasnym nazwiskiem.

remiks — utwoér, w ktérym wykorzystano i potaczono elementy réznych innych
dziel. Dzigki nowemu kontekstowi zmieniajg one swoje znaczenie. Pierwotnie ter-
min ,remiks” odnosit si¢ tylko do utworéw muzycznych i oznaczal zmiang aranzacji
piosenki, polaczenie jej pierwotnej wersji z innymi elementami dzwigkowymi.

utwory zalezne — opracowania, adaptacje. Utwory zalezne majg w sobie jaki$ twor-
czy wklad nowego autora, ale korzystaja tez z elementéw utworu oryginalnego;
utworem zaleznym jest np. thumaczenie, filmowa adaptacja powiesci, remiks, thu-
maczenie napiséw do filmu.

utwdr — kazdy przejaw dzialalnosci tworczej o indywidualnym charakterze, usta-
lony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od warto$ci, przeznaczenia i sposobu wy-
razenia (art. 1 p. 1 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych).

WCAG — wytyczne dotyczace dostgpnosci tresci internetowych; zbiér wskazd-
wek, ktore pomagaja uniknaé bledéw w tworzeniu tredci na stronach WWW,
tak aby byly one dostepne dla wszystkich uzytkownikéw (w tym oséb niepetno-
sprawnych np. niewidomych czy niedowidzacych); na mocy rozporzadzenia Rady
Ministréw podmioty realizujace zadania publiczne zobowigzane sa do dostosowa-
nia swoich serwiséw internetowych do standardu WCAG (serwisy istniejace przed
rozporzadzeniem mialy obowigzek zrobi¢ to do 2015 r.).



wolne i otwarte oprogramowanie — programy, keérych caly kod jest dostepny dla
kazdego do analizy. Znacznie utrudnia to wykorzystanie ich na niekorzy$¢ uzyt-
kownikéw. Spoleczno$é tworzaca wolne oprogramowanie kiadzie duzy nacisk na
standardowe formaty, ulatwiajac przenoszenie danych miedzy programami oraz
spoleczno$ciowe rozwigzywanie probleméw z programami, np. szybkie reakcje na
wykryte luki w bezpieczenistwie.

wolne licencje — licencje, ktére zezwalajg na nieograniczone, nieodplatne i niewy-
laczne korzystanie z dziet w oryginale i w opracowaniu. Wolne licencje stanowig
rodzaj publicznych uméw licencyjnych miedzy twérca a osobami korzystajacymi
utworu, gwarantujac korzystajacym pelne, niczym nieograniczone prawo do ko-
rzystania, rozpowszechniania, modyfikowania oraz rozpowszechniania modyfikacji
utworu — w dowolny sposéb, wszedzie i zawsze.

Przy tworzeniu stowniczka wykorzystano materialy z nastepujacych zrédet:

Slowniczek w serwisie Edukacja Medialna, Fundacja Nowoczesna Polska, eduka-
cjamedialna.edu.pl/lekcje/slowniczek, CC BY-SA 3.0. PL

Wikipedia, CC BY-SA 3.0. PL

Przewodnik po otwartosci dla organizacji pozarzgdowych, Creative Commons Polska,
ngoteka.pl/handle/item/125, CC BY 3.0. PL.

Pierwsza pomoc w prawie autorskim, Fundacja Nowoczesna Polska, prawokultu-
ry.pl/publikacje/pierwsza-pomoc, CC BY-SA 3.0. PL

Stowniczek poje¢ zwigzanych z internetem, Grzegorz Prujszczyk, Kamil Sliwow-
ski, www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/news/bezpieczenstwo-w-sieci, CC BY-
-SA 3.0. PL

Ten utwor jest udostgpniony na licencji
Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 4.0.

Publikacja przygotowana przez Koalicje Otwartej Edukacji dzigki wsparciu Open Society Institute.
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